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WOULD YOU LIKE TO PLAY A GAME?  -WOPR、1983年5月 7日 

１９８５年８月１日 ～ ８月２日 

１９８５年８月１日の歌＃１： 

『Like a Virgin』 マドンナ 

導入： 

ベルリン、この「灰色の街」が今次大戦の最初の戦場となる。第二

次世界大戦後に東側と西側に分断されたこの都市は、ソヴィエト

連邦と合衆国の緊張した関係の中で常に火種となっていた。ベ

ルリンに派兵された兵士たちは、両陣営の他の軍種のそれとは

異なる種類の兵隊たちだった。そして何よりも、これらか起こる

かもしれないことに対し、最高の準備を整えていた。駐ベルリン

NATO 部隊は自分たちが「動く屍」と化していることには気づい

ていたが、それがいつまで続くかは常に疑問であった。彼らが毎

時間生残しつづけることでワルシャワ条約機構の軍集団が西方

の戦闘へ加入するのを阻止できる。それが彼らの任務であり、そ

して同様に避けがたい運命を遅滞させることが、ここであなたに

課せられた任務である。 

 

日付： １９８５年８月１日 火曜日 

 

NATOの目標： 可能な限りの時間、ベルリンで持久せよ 

 

ワルシャワ条約機構の目標： 可及的速やかにベルリンを占領し

部隊を自由に西方進撃せしめよ 

 

本シナリオは西ドイツの大きな戦いに取り組む前に基本的な

OSS システムの導入に最適である。 

 

本シナリオは最長2ターンで構成される。各ゲーム・ターンは以下

のフェイズで構成される： 

１．SSM 攻撃の解決 

２．活性化フェイズ 

 

プレイの準備 

 全ての遭遇戦/応急攻撃の戦闘チットを不透明な容器に格

納する。 

 全ての周到攻撃/本格攻撃の戦闘チットを不透明な容器に

格納する。 

 SNAFU マーカーを全て不透明な容器に入れる（本シナリオ

では目標マーカーを容器に入れる必要はない） 

 本シナリオで航空ディスプレイは不要（ただし対地支援を実

施する陣営であるワルシャワ条約機構航空機を 3 個用意す

る必要はある）。 

 ターン・マーカーを August 1, 1985 に置く。 

 天候マーカーを晴天に置き(シナリオ両ターンはともに晴天)、

NATO とワルシャワ条約機構の VP マーカーをゲーム総合

ディスプレイの「０（ゼロ）」に置く。 

 

プレイのためのセットアップ： 

NATOユニット（未行動面で配置）: 

 Forces françaises à Berlin（「ベルリン」 フランス）： ５

０．１９（主要地形を使用、通信途絶、塹壕、主用装備半減マー

カー） 

 Berlin Infantry Brigade(「ベルリン」 イギリス)： ４９．

２０（主要地形を使用、通信途絶、塹壕、副次装備半減マーカ

ー） 

 The Berlin Brigade(「ベルリン」 合衆国)： ４９．２１（主

要地形を使用、通信途絶、塹壕、副次装備半減マーカー） 

 NATO プレイヤーは西ベルリンの任意のヘクスに VKK ユニ

ットを 1 個配置できる(通信途絶マーカー付き) 

 

4 個の通信途絶となっている NATO ユニットに SNAFU のカッ

プから 1 個づつ引く。 

ワルシャワ条約機構： 

・第 20 親衛軍 HQ(“20 GA” HQ ソヴィエト連邦)： 52.17 

・第 25 戦車師団(“25 TD” ソヴィエト連邦)：51.22 

・第９０親衛戦車師団（“９０ GTD” ソヴィエト連邦）：５１・１９ 

・ソヴィエトの連隊： ５１．２０（エリート・マーカー付き） 

・第 1 自動車化狙撃師団（“１ MRD” 東ドイツ）： ４７．２１ 

１．０ ベルリン防衛戦 

[THE BATTLE FOR BERILIN] 
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・第３５自動車化狙撃師団（“３５ MRD” ソヴィエト連邦）： ４７．

２０ 

・第３２親衛戦車師団（“３２ GTD” ソヴィエト連邦）： ４７．２３ 

 

支援トラックのセットアップ： 

NATO： 

 インフラ： ０ 

 補給： ０ 

 M60、M113 の支援値（合衆国）をチャートの記載された欄

に配置する。 

 チーフテン、Fv432 の支援値（イギリス）をチャートの記載

された欄に配置する。 

 AMX-30 の支援値（フランス）をチャートの記載された欄に

配置する。 

 

NATO マーカーを次の通り設定する： 

NATO 支援[Support]： ０ 

NATO DRM： ０ 

補充[Replacements]： １ 

 

ワルシャワ条約機構： 

 T55、BTR60 の支援値（東ドイツ）をチャートの記載され

た欄に配置する。 

 T64、BMP、ヘリ（チャートにはないが７に置く）、砲兵、工

兵、SSM 支援値（ソヴィエト）をチャートの記載された欄に

配置する。 

 対地支援（ソヴィエト）： ８ 

 ワルシャワ条約機構は以下を生成： 

補充（ソヴィエト）、WP 補給（ソヴィエト）： ０（特別ルール参

照） 

 ワルシャワ条約機構 DRM： ０ 

 ワルシャワ条約機構支援値： ０ 

運用可能航空機（この陣営のみが置ける）： Su25×１（GSFG）、

MiG２３×２個（１６GFD、１３８FD）を対地支援に置く。 

 

特別ルール： 

１．NATO 軍は西ドイツではないヘクスに退却できないが、西方

へのみ退却は免除される。その他の場合、NATO 軍は通常通り

退却する。 

２．ワルシャワ条約機構プレイヤーは好きなだけの補充・補給ポイ

ントを使用できるが、使用したポイントに応じ、対応するマーカー

を一つ加算する。それらはゲーム終了時に勝利得点のコストとな

る。 

３．ワルシャワ条約機構の航空ユニットはSAMの射撃を受けるこ

となく、また NATO 機に要撃も受けず、対地支援を行える。それ

らの対地支援値は Su25（４）、MiG23（２）である。全く航空戦

ゲームは行われず、ソヴィエト機はゲームの各ターンに対地支援

を行える。 

４．ワルシャワ条約機構プレイヤーはプレイの開始時に SSM 攻撃

を行える。 

５．本シナリオに登場する NATO 軍は、第 2 ターン開始時に通信

途絶マーカーを置く（そして SNAFU をカップから引く）。 

６．本シナリオでは戦闘チットのランダム・イベントは無視する。 

７．本シナリオでは化学兵器、難民、核兵器を無視する。 

８．ソヴィエト連邦と東ドイツの策源地： ５５．１４、５５．２２ 

９．本シナリオで NATO 策源地は存在しない 

 

増援： 

本シナリオに増援は存在しない。 

 

勝利条件 

NATO： 

 第 1 ターンの終わりに NATO は友軍ユニットが生残してい

る西ベルリンのヘクスごとに４VP を受け取る。 

 ワルシャワ条約機構の装備品や規模損害ごとに： ２勝利得

点 

 ワルシャワ条約機構の補充や補給の消費したポイントごと

に： １勝利得点 

 ワルシャワ条約機構の工兵、SSM、ヘリ支援値の減少ごと

に： １勝利得点 

 西ベルリン・ヘクスへの SSM 攻撃を試みるごとに： ２勝利

得点 

 

ワルシャワ条約機構： 

 第１ターン終了時に NATO ユニットの存在しない西ベルリン

のヘクスごとに： ４VP 

 第 1 ターンの終了時に西ベルリンのいずれのヘクスにも

NATO ユニットが存在しないなら、本シナリオはワルシャワ

条約機構の勝利 

 本シナリオの終了時に NATO ユニットが所在しない西ベル

リンのヘクスごとに： ３VP 

 

シナリオ終了時に最多 VP を獲得したプレイヤーが勝利する。等

価の場合、本シナリオは NATO が勝利する。 

 

注記： 通常の勝利条件は無視し、本シナリオでは目標マーカーを

置くこともありません。 

 

１９８５年８月１日 ～ ８月４日 

１９８５年８月１日の歌＃２： 

『I Want to Know What Love is』 フォーリナー 

導入： 

フルダ・ギャップは第三次世界大戦ゲームでおそらく最も戦われ

た地域である。かつての敵国である合衆国とドイツが共にソヴィ

エトの猛攻に立ち向かうのだ。この地は多年にわたり、ワルシャ

ワ条約機構の主攻軸であると見積もられている。その電光石火

の突進で、西ドイツは南北に分断され、NATO は確実に敗北する。

少なくとも、それが対 NATO 戦におけるワルシャワ条約機構の

勝利への道だと長らく信じられていた。 

 

日付： １９８５年８月１日 火曜日 

 

ワルシャワ条約機構の目標： ライン河[Rhine River]へ進撃し、

西ドイツを分断せよ。 

 

NATOの目標： ワルシャワ条約機構軍を可能な限り東方以遠に

ておいて停止させよ。 

 

本シナリオは時間が限られていたり、テーブルのスペースが限ら

れていたりする場合にゲームを楽しむのに最適な方法である。 

２．０ フルダ・ギャップの戦い 

[THE BATTLE FOR THE FULDA GAP] 
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ゲームは 1985 年 8 月 1 日ターンの戦略フェイズから開始し、

1985 年 8 月 4 日ターンの完了時をもって終了する。天候フェイ

ズはスキップする（第 1 ターンは自動的に晴天となる）。本シナリ

オの全 4 ターンにおいて政治フェイズはスキップする。 

 

プレイの準備 

 全ての遭遇戦/応急攻撃の戦闘チットを不透明な容器に格

納する。 

 全ての周到攻撃/本格攻撃の戦闘チットを不透明な容器に

格納する。 

 全ての目標マーカーを不透明な容器に入れる。 

 SNAFU マーカーを全て不透明な容器に入れる 

 あなたは中央マップを用意し、二つのプレイヤー支援表、二

つの航空ディスプレイ、総合ゲーム・ディスプレイをテーブル

に置く。加えて、本シナリオでプレイ（に含まれる）の範囲は

xx．３０から北、１０．ｘｘから西、２８．ｘｘから東、ｘｘ．３９から

南である。このエリア外にあるヘクスはプレイ対象外である。

ユニットがプレイ対象外エリアへ退却を余儀なくされたら、

除去されたものと見なす。 

 ターン・マーカーを August 1, 1985 に置く。 

 天候マーカーを晴天に置く。 

 NATO とワルシャワ条約機構の VP マーカーをゲーム総合

ディスプレイの「０」に置く。 

 

プレイのためのセットアップ： 

NATOユニット（未行動面で配置）: 

合衆国： 

 CENTAG HQ、US V HQ: １５．３８ 

 CDR/3 AD: １８．３７ 

 1/3 AD: 18.35 

 3/3 AD: 17.36 

 2/3 AD: 20.37 

 11 ACR: 24.34 

 CDR/8 ID: 14.38 

 1/8 ID: 14.38 

 2/8 ID: 12.38 

 3/8 ID: 16.39 

4 個の合衆国大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー

支援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

西ドイツ： 

 Ⅲ Korps HQ、 15Pz/5 PzD: １0．３4 

 Cdr/5 PzD: 13.35 

 13 PG/5 PzD: 17.34 

 14 Pz/5 PzD: 13.39 

 26th LFT: 16.39 

 VKK: 26.31 

 

2 個西ドイツ大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

CENTAG 司令官ボックスにオーティス大将を置く。彼は防勢的

である。 

 

ワルシャワ条約機構のユニットと HQ（全て未行動であるが、展

開、路上縦隊、断郊のいずれかとすることもできる）： 

 

ソヴィエト連邦（全て 28.31 に置く） 

 第８親衛軍 HQ[20 Gds HQ] 

 第３９親衛自動車化狙撃師団[39 GMRD] 

 第７９親衛戦車師団[９０ GTD]  

 第５７親衛自動車化狙撃師団[57 GMRD] 

 第２７親衛自動車化狙撃師団[２７ GMRD] 

 第１親衛戦車軍 ＨＱ[1 GTA HQ][エラッタ] 

 

3 個ソヴィエト・スペツナズ・ユニットがゲーム開始時に使用可能

として置かれる（特別ルール６を参照）。 

 

2 個ソヴィエトの連隊がワルシャワ条約機構航空ディスプレイの

東ドイツ飛行場群ボックスに置かれる。両方とも「親衛」マーカー

を載せる。 

 

2個ソヴィエトの連隊が分割でき、ワルシャワ条約機構プレイヤー

支援表の連隊分割ボックスに置く。 

 

東ドイツ（いずれも 28.31 に置く）： 

 ４ＭＲＤ 

 ・１１ＭＲＤ 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のＧＳＦＧ司令官ボックスに

ルシェフ大将を置く。彼は攻勢的である。 

 

装備品および支援値： 

合衆国： 

M1、Ｍ６０、Ｍ２、Ｍ１１３、砲兵支援、ヘリ支援、工兵支援、核兵器、

ＳＳＭ支援、そして輸送支援はプレイヤー支援表のそれらが記さ

れた値のところに置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 
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西ドイツ： 

Leo2、Ｌｅｏ１、マルダ―[Marder]、砲兵支援、ヘリ支援、工兵支

援、核兵器、ＳＳＭ支援、そして輸送支援はプレイヤー支援表のそ

れらが記された値のところに置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

全般的ＮＡＴＯマーカー類： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ７ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充４、インフラ ４、補給 ４ 

 

ソヴィエト連邦： 

T-80、T-62、BMP、砲兵支援、ヘリ支援、工兵支援、核兵器、Ｓ

ＳＭ支援、そして輸送支援はプレイヤー支援表のそれらが記され

た値のところに置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

東ドイツ： 

T-55、BMP、BTR-60、砲兵支援、ヘリ支援、工兵支援、核兵器、

ＳＳＭ支援、そして輸送支援はプレイヤー支援表のそれらが記さ

れた値のところに置く。 

 

全般的なワルシャワ条約機構マーカー類： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ３ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 ６、インフラ ８、補給 ８ 

 

航空ディスプレイ： 

NATO: 

運用可能航空機ボックスに置く： 

 合衆国： ８１TFW、１０TRW、３６TFW、５０TFW、５２TFW 

 西ドイツ： JBG３８、JG７１、JBG３６ 

西ドイツ飛行場群ボックス： ３飛行場マーカー 

 

イギリス飛行場群ボックス： １飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １２SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、12／

3＝４） 

 

第 1 ターンは３個航空機が各飛行場から進空可能。 

ワルシャワ条約機構 

 ソヴィエト連邦： １１９FD、９５FD、３９FBD、６GFD、１２６

FD、５６BD、１３１MAD、GSFG 

 東ドイツ： １ADD 

東ドイツ飛行場群ボックス： ７飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １８SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、1８／

４＝４） 

 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

目標マーカーのカップからランダムに 3 個目標マーカーを引き、

ヘクス１０．３４、１０．３６、１５．３８に一つずつ置く。通常のルール

と異なり、これら目標マーカーの値は配置後に明らかにする。 

 

特別ルール： [訳注： 項番を適切と思われる形に訂正] 

１． 第 1 ターンに NATO の予備移動はない。 

２． 第 1 ターンのみ、NATO HQ がユニットを活性化する時、各

師団基幹やユニットは、1 個をその HQ の上限として数える

（師団基幹は第 1 ターンに師団全てのユニットを活性化する

ことはできない）。 

３． 第 1 ターンのみ、NATO による全ての追跡は、仮想のユニッ

トが断郊モードで移動しているかのように行わなければなら

ない（通常のルールのように路上縦隊ではなく）。 

４． 策源地ヘクス 

合衆国： １０．３７ 

西ドイツ： １０．３４ 

ソヴィエト連邦： ２８．３１ 

東ドイツ： ２８．３１ 

５． マップの地域全体を CENTAG 管区と見なす。 

６． プレイ開始時、ワルシャワ条約機構プレイヤーはスペツナズ・

ユニットをプレイ地域中の希望する適切なヘクスに配置する

（１４．３項）。 

７． 飛行場ボックス内のソヴィエト空挺ユニットは、第 1 ターンに

おいて最も近い友軍ユニットからのヘクス数による輸送支援

への修整値を適用しない。これらは自身の輸送支援に対し

てのみサイ振りをする。 

８． 政治フェイズはこのシナリオでは使用しない。 

 

増援・状態変化： 

第 2日[Day 2]： 

合衆国： 

３航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

５個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋３補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

 

ワルシャワ条約機構 

全ては２８．３１から路上縦隊、断郊、展開のいずれかで進入す

る。 

ワルシャワ条約機構 

 11GTD 

 20GMRD 

 9TD 

 7TD[エラッタ] 

 1GTA HQ 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： １１ＧＦＤ、１ＧＦＤ、２３
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９ＦＤ 

 

東ドイツ： 

 7TD 

４航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋２インフラ 

 

＋４補充 

 

第３日[Day 3]： 

合衆国: 

 CDR、１、２、３/4TH ID を１０．３７に配置 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）：  

 1TFW、８６TFW、２３ＴＦＷ、４ＴＦＷ 

 

NATO全般： 

５個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋２補充 

 

ワルシャワ条約機構： 

全ては２８．３１から路上縦隊、断郊、展開のいずれかで進入す

る。 

ワルシャワ条約機構 

 ３５ＭＲD 

 ９0ＧＴD 

 ２５TD 

 ３２TD 

 ２０GA HQ 

４航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

東ドイツ： 

 １MRD 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋２インフラ 

 

＋４補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第４日[Day 4]： 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。２ステップで除去された航空機を元に戻せ

る。 

 

NATO全般： 

５個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋２補充 

 

勝利条件： 

通常の勝利条件を適用。 

 

１９８５年８月１日 ～ ８月６日 

１９８５年８月１日の歌＃３： 

『Careless Whispers』 ワム！ 

導入： 

北ドイツ平原は東から西へドイツの主要工業地帯へ至る歴史的な

街道である。西ドイツ国家の存亡はここで決せられるのだ。北部

軍集団、NORTHAG は共産主義者たちの潮流を食い止めるべ

く協同する数か国により構成されていた。ソヴィエト軍もそれは

承知しており、可動兵力の大半をこの戦いに投じていた。 

 

日付： １９８５年８月１日 火曜日 

 

ワルシャワ条約機構の目標： 西ドイツの主要工業地帯を占領し、

国家としての西ドイツを打ち滅ぼせ。 

 

NATOの目標： 西ドイツの重要な産業中心地のワルシャワ条約

機構による占領を阻止せよ。 

 

本シナリオはキャンペーン・ゲームと同様の大博打を一つのマッ

プでプレイするのに最適である。 

 

本シナリオは 1985 年 8 月 1 日ターンの戦略フェイズに始まり、

1985 年 8 月 6 日ターンの終了で終わります。１ターン目は天候

フェイズを飛ばすこと（1 ターン目は自動的に晴天となる）。 

 

プレイの準備 

 全ての遭遇戦/応急攻撃の戦闘チットを不透明な容器に格

納する。 

 全ての周到攻撃/本格攻撃の戦闘チットを不透明な容器に

格納する。 

３．０ 北部軍集団の戦い 

[THE BATTLE FOR NORTHAG] 



6  The Doomsday Project Episode 1: The Battle for Germany 

© 2020 Compass Games, Inc. 

 全ての目標マーカーを不透明な容器に入れる。 

 SNAFU マーカーを全て不透明な容器に入れる 

 あなたは中央マップを用意し、二つのプレイヤー支援表、二

つの航空ディスプレイ、総合ゲーム・ディスプレイをテーブル

に置く。半分のヘクスであってもプレイの対象である。ユニッ

トがプレイ対象外エリアへ退却を余儀なくされたら、除去さ

れたものと見なす。 

 ターン・マーカーを August 1, 1985 に置く。 

 天候マーカーを晴天に置く。 

 NATO とワルシャワ条約機構の VP マーカーをゲーム総合

ディスプレイの「０」に置く。 

 

 

プレイのためのセットアップ： 

NATOユニットとHQ（未行動面で配置）: 

イギリス： 

 NORTHAG HQ、BAOR HQ: ０３．２５ 

 CDR/4 AD: 24．21 

 33 AR/4 AD: 20.24 

 20 AR/4 AD: 21.22 

 11 AR/4 AD: 21.19 

 CDR/3 AD、6AR/3 AD: 17.25 

 4AR/3 AD: 13.21 

 CDR/1 AD、22AR/1 AD: 31.17 

 7AR/1 AD: 29.14 

 12AR/1 AD: 16.189 

３個のイギリス大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー

支援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

ベルギー： 

 1st Corps HQ: ０7．２8 

 CDR/16 AD、4M/16 ID: 17．25 

 17 AR/16 AD: 14.27 

 

オランダ： 

 1st Corps HQ、CDR/5 ID: ０4．17 

 52M/5 ID: 03.19 

 53M/5 ID: 02.16 

 51 AR/5 ID、CDR/x 4ID: 05.15 

 43M/4 ID: 06.11 

 42M/4 ID: 09.11 

 41AR/4 ID: 26.11 

 CDR/1 ID、11M/1 ID: 03.19 

 12M/1 ID： 07.13 

 

西ドイツ： 

 1 Korps HQ、 9Pz/3 PzD: １3．21 

 CDR/3 PzD: 28.09 

 7 PG/3 PzD: 30.10 

 8 Pz/3 PzD: 33.12 

 CDR /11 PG、 PG/11 PG: 19.11 

 32 PZ/11 PG: 22.10 

 33 PZ/11 PG: 30.17 

 CDR/1 PzD: 28.19 

 1 PG/1 PzD: 29.22 

 2 PZ/1 PzD: 33.21 

 3 PZ/1 PzD: 24.16 

 CDR/6 PG、 18PZ/6 PG: 30.06 

 17 PG/6 PG: 32.08 

 16 PG/6 PG: 32.10 

 CDR/7 PzD: 17.25 

 20PZ/7 PzD: 15.26 

 19 PG/7 PzD: 16.21 

 21Pz/7 PzD: 20.22 

 CDR/2 PG、 5 PG/2 PG、 6 Pz/2 PG: 24.27 

 27th LFT: 18.24 

 1 個 VKK を置く: 35.15 及び 34.20 

 

3 個西ドイツ大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

合衆国： 

 3/2 AD: 23.10 (特別ルール９を参照) 

 POMCUS 4: 04.27 

 POMCUS 5: 01.24 

 POMCUS 6: 01.19 

 

ワルシャワ条約機構ユニットと HQ（全て未行動であるが、セット

アップ時に展開、路上縦隊、断郊のいずれかとする）： 

 

 GSFG HQ 

 3 STACAA[エラッタ] HQ: 38.22 

 47 GTD: 38.19 

 10 GTD: 40.22 

 7 GTD: 42.25 

 12 GTD: 46.15 

 94 GMRD: 39.10 

 21 MRD: 42.14 

 2 GTA HQ、 16 GTD: 48.06 
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 207 MRD: 41.19 

 

3 個ソヴィエト・スペツナズ・ユニットがゲーム開始時に使用可能

として置かれる（特別ルール６を参照）。 

 

3 個のソヴィエトの連隊がワルシャワ条約機構航空ディスプレイ

の東ドイツ飛行場群ボックスに置かれる。両方とも「親衛」マーカ

ーを載せる。 

 

３個のソヴィエトの連隊が分割でき、ワルシャワ条約機構プレイヤ

ー支援表の連隊分割ボックスに置く。 

 

東ドイツ（いずれも 28.31 に置く）： 

 EGA HQ: 47.18 

 8 ＭＲＤ: 39.10 

NORTHAG 司令官ボックスにバグネル大将を置く。彼は防勢的

である。 

 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のＧＳＦＧ司令官ボックスに

ルシェフ大将を置く。彼は攻勢的である。 

 

装備品および支援値： 

NATO： 

フランスを除く全ての NATO 加盟国の国別トラックに全ての支

援マーカーを置く。 

 

ＮＡＴＯマーカー類全般： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ７ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 ４、インフラ ４、補給 ４ 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦と東ドイツの国別トラックに全ての支援マーカー

を置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ３ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 ８、インフラ １２、補給 １２ 

 

航空ディスプレイ： 

NATO: 

運用可能航空機ボックスに置く： 

 西ドイツ： JBG ３3、JBG 34、JBG 41、JBG 49、AG 

52、JG 74 

 イ ギ リ ス：  Wiledenrath 、Laarbruch 、 Gutersloh 、

Bruggen 、 Coltishall 、 Marham 、 Binbrook 、

Leuchars 

 ベルギー： 1 Wing、2 Wing、3 Wing、9 Wing、10 

Wing 

 オランダ： Group 1、Group 2、Group 3、Group 4 

西ドイツ飛行場群ボックス： ４飛行場マーカー 

 

イギリス飛行場群ボックス： ２飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １２SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、12／

3＝４） 

 

第 1 ターンは１個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構 

運用可能航空機ボックスに置く： 

 ソヴィエト連邦： １１９ FD、6 ＧFD、126 FD、289 

FBD、１49 BD、125 FBD、１３8 FD、16 GFD 

 東ドイツ： 3ADD 

東ドイツ飛行場群ボックス： ７個飛行場マーカー 

 

ポーランド飛行場群ボックス： ３個飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １８SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、1８／

４＝４） 

 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

目標マーカーのカップからランダムに９個目標マーカーを引き、

ヘクス 32.02、31.09、24.12、19.22、13.24、12.25、

10.24、09.25、06.26 に一つずつ置く。これら目標マーカー

の値はどちらのプレイヤーにも明かしてはならない。 

 

特別ルール： 

１． 第 1 ターンに NATO の予備移動はない。 

２． 第 1 ターンのみ、NATO HQ がユニットを活性化する時、各

師団基幹やユニットは、1 個をその HQ の上限として数える

（師団基幹は第 1 ターンに師団全てのユニットを活性化する

ことはできない）。 

３． 第 1 ターンのみ、NATO による全ての追跡は、仮想のユニッ

トが断郊モードで移動しているかのように行わなければなら

ない（通常のルールのように路上縦隊ではなく）。 

４． 策源地ヘクスはマップ上に表記されている。加えて、ソヴィ

エト連邦の策源地はヘクス４９．１１にもある。 

５． マップの地域全体を NORTHAG 管区と見なす。 

６． プレイ開始時、ワルシャワ条約機構プレイヤーはスペツナズ・

ユニットをプレイ地域中の希望する適切なヘクスに配置する

（１４．３項）。 

７． 飛行場ボックス内のソヴィエト空挺ユニットは、第 1 ターンに

おいて最も近い友軍ユニットからのヘクス数による輸送支援

への修整値を適用しない。これらは自身の輸送支援に対し

てのみサイ振りをする。 

８． 第2装甲擲弾兵師団は本シナリオにおいて 1 Korps隷下で

あると見なす。 

９． 合衆国 3/2 AD は独立ユニットである。 

１０． 政治フェイズで各国の戦争からの離脱を判定する際、このサ

イ振りのためだけにワルシャワ条約機構の VP 合計に４勝利

得点を加算する。 

 

増援・状態変化： 

第 2日[Day 2]： 

イギリス: 

 5 AB をイギリス飛行場群ボックスに置く。 

デンマーク： 

Eskadrill 1、Eskadrill 2 を運用可能航空機ボックスに配置 

NATO全般： 
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３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋２インフラ 

 

＋３補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 20 GA HQ、 90 GTD、 35 MRD、 32 GTD、 25 

TD: ヘクス 49.19 から進入 

 Poland ＨＱ、 20 TD、 ６ GMRD： ヘクス 48.06 から

進入 

 28 CCA HQ、 1 GMRD、 5 GAC、 6GTD、 28 TD、 

50 GMRD： ヘクス 55.22 から進入 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 32BD、 BRMD、 

132 BD、 4FAD[エラッタ]、 105 BD 

5 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

東ドイツ： 

 1 MRD: ヘクス 49.19 から進入 

 9 TD： ヘクス 48.06 から進入 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 4FAD[エラッタ]  

ポーランド： 

 Polska HQ、 16 TD、 20 TD、 12 MRD、 8 MRD、 

15 MRD： ヘクス 48.06 から進入 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 2 FAD、 3 FAD、 

4 FAD 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋１インフラ 

 

＋６補充 

 

第３日[Day ３]： 

ベルギー: 

 10M/16 ID： ヘクス 10.24 から進入。 

 CDR/1 ID、 1M/1 ID、 ７Ｍ/1 ID、 12M/1 ID： ヘクス

01.30 から進入 

オランダ： 

 １３A/1 ID: ヘクス 01.19 から進入 

合衆国： 

 Ⅲ Corps HQ をヘクス 05.26 に配置 

 CDR2 AD、 1/2 AD、 2/2 AD(リフォージャー)をヘク

ス 04.27 に配置。POMCUS 4 は増援フェイズに除去。

3/2 AD は常に 2 AD 隷下である。ユニットは行動済みで

来援する。 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 TFW、 ３６３ 

TFW、 354 TFW、 108 TFW、 リフォージャー（使用後は、必

要になるまでプレイから除外）。 

 

デンマーク： 

 Western HQ、 ＭｉｌＲｇｎ 3： ヘクス 29.01 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋２インフラ 

 

＋2 補充 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 Poland ＨＱ、 ６ GMRD、 20 TD、 NGF HQ、 45 

GMRD： ヘクス 48.06 から進入 

 5 GTA HQ、 29 TD、 193 TD、 8GTD： ヘクス48.11

から進入 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋６補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第4日[Day 4]： 

オランダ: 

 58Ar/5 ID、 101 Bde： ヘクス 01.19 から進入。 

 

西ドイツ： 

 51 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 52 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 53 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

デンマーク： 

 MilRgn 2、 CDR/Jutlnd、 1/Jutlnd、 2/Jutlnd、 

3/Jutland、 BG/Jutlnd： ヘクス 29.01 から進入 

ＮＡＴＯ全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋２インフラ 
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＋2 補充 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 １１ GCAA HQ、 1 TD、 40 GTD、 26 GMRD： ヘクス

48.06 から進入 

 5 GTA HQ、 29 TD、 193 TD、 8 GTD： ヘクス

49.11 から進入 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋６補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第5日[Day 5]： 

イギリス: 

 33/3 AD： ヘクス 01.24 から進入 

 

西ドイツ： 

 61 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 62 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 63 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

合衆国： 

 Cdr/1 Cav, 1/1 Cav, 2/1 Cav, 3/1 Cav (リフォージ

ャー): ヘクス 01.24。POMCUS ５を増援フェイズ中に除

去。ユニットは来援時、行動済みである。 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

デンマーク： 

 Eastern HQ、 MilRgn 1、 MilRgn 2、 MilRgn 4、 1 

Zland BG、 1 Zealand、 2 Zealand： ヘクス 29.01

から進入 

ＮＡＴＯ全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 Baltic MD HQ、 38 CAA、 17 GMRD： ヘクス 48.06

から進入 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋６補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第6日[Day 6]： 

西ドイツ： 

 71 Heim: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 72 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 73 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

合衆国： 

 CDR/5 ID、 1/5 ID、 2/5 ID、 3/5 ID(リフォージャ

ー): ヘクス 01.19。POMCUS 6 を増援フェイズ中に除

去。ユニットは来援時、行動済みである。 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

 

ＮＡＴＯ全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋2 補充 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 
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ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋６補充 

 

勝利条件： 

通常の勝利条件を適用。 

 

 

 

 

１９８５年８月１日 ～ ８月９日 

１９８５年８月１日の歌＃４： 

『Can’t Fight This Feeling』 REO スピードワゴン 

導入： 

第二次世界大戦後のドイツ分断は D-Day により決せられた。米

国は右翼に、英国が左翼に展開し、ナチス・ドイツとの戦争中はそ

の状態を継続し、最終的に征服したドイツ北部は英国に、南部に

米国が配置されることになった。中央軍集団[CENTAG]の正式

な発足は 1960 年 10 月 1 日であるが、それ以前にも中央軍集

団[CENTAG]の基礎は確立されていた。合衆国軍が欧州に駐

屯させる部隊の大半はここにある。 

 

西ドイツは 1955 年に正式に再武装し、１９８５年にはかなりの規

模の軍に成長していた。この二つの軍は緊密に連携して西ドイツ

南部の防衛に任じていた。 

 

日付： １９８５年８月１日 火曜日 

 

ワルシャワ条約機構の目標： ライン河[Rhine River]へ進撃し、

西ドイツを分断せよ。前記を達成後、露呈する中央軍集団

[CENTAG]の側背面を衝け。 

 

NATOの目標： 初動のワルシャワ条約機構の攻勢を耐え凌ぎ切

り、もって逆襲部隊を組織・発起せよ。 

 

本シナリオはキャンペーン・ゲームほどではないが、合衆国とドイ

ツによる防衛に焦点が当たった 2 マップ規模の希望する向きに

とって、本シナリオは両者のいいとこ取りである。 

 

本ゲームは、1985 年 8 月 1 日ターンの戦略フェイズから開始し、

1985 年 8 月 4 日のターン終了をもって終る。第 1 ターンの天

候フェイズは省略する（第 1 ターンは自動的に晴天となる）。 

 

 

 

プレイの準備 

 全ての遭遇戦/応急攻撃の戦闘チットを不透明な容器に格

納する。 

 全ての周到攻撃/本格攻撃の戦闘チットを不透明な容器に

格納する。 

 全ての目標マーカーを不透明な容器に入れる。 

 SNAFU マーカーを全て不透明な容器に入れる 

 あなたは中央マップ、南マップを用意し、二つのプレイヤー

支援表、二つの航空ディスプレイ、総合ゲーム・ディスプレイ

をテーブルに置く。半分のヘクスであってもプレイの対象で

ある。ユニットがプレイ対象外エリアへ退却を余儀なくされ

たら、除去されたものと見なす。 

 ターン・マーカーを August 1, 1985 に置く。 

 天候マーカーを晴天に置く。 

 NATO とワルシャワ条約機構の VP マーカーをゲーム総合

ディスプレイの「０」に置く。 

 

プレイのためのセットアップ： 

NATOユニットとHQ（未行動面で配置）: 

合衆国： 

 CENTAG HQ: １５．44 

 US V HQ: １５．３８ 

 CDR/3 AD: １８．３７ 

 1/3 AD: 18.35 

 3/3 AD: 17.36 

 2/3 AD: 20.37 

 11 ACR: 24.34 

 CDR/8 ID: 1３.39 

 1/8 ID: 14.38 

 2/8 ID: 1１.40 

４．０ 中央軍集団の戦い 

[THE BATTLE FOR CENTAG] 
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 3/8 ID: 15.42 

 CDR/3 ID: 26.42 

 3/3 ID: 26.39 

 3/3 ID: 15.42 

 CDR/1 AD: 29．4７ 

 1/1 AD: 26.39 

 2/1 AD: 32.43 

 3/1 AD: 31.41 

 Ⅶ Corps HQ: 18.49 

 3/1 ID Fw: 20.51 

 西ドイツ飛行場群ボックス所在の大隊にはエリート・マーカー

を載せる（これは１～10 の Special Forces Group であ

る）。 

 POMCUS 1: 14.43 

 POMCUS 2: 10.42 

 POMCUS 3: 08.44 

４個合衆国大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

西ドイツ： 

 Ⅲ Korps HQ、 15Pz/5 PzD、 34PG/12 PzD: １0．

34 

 CDR/5 PzD: 13.35 

 13 PG/5 PzD: 17.34 

 14 Pz/5 PzD: 14.43 

 CDR /2 PG: 24.28 

 4 PZ/2 PG: 27.27 

 6 PZ/2 PG: 24.27 

 5 PZ/2 PG: 23.30 

 CDR/12 PzD: 24.40 

 35 PG/12 PzD: 22.39 

 36 PZ/12 PzD: 23.43 

 CDR/4 PG: 37.50 

 12 PG/4 PG: 36.45 

 10 PG/4 PG: 39.44 

 11 PG/4 PG: 41.51 

 Ⅱ Korps HQ: 23.53  

 CDR/10 PzD、 29 PG/10 PzD: 19.55 

 28PzD/10 PzD: 22.52 

 30PG/10 PzD: 25.52 

 CDR/1 GD: 29.63 

 22PG/1 GD: 29.61 

 56PG/1 GD: 61.52 

 24Pz/1 GD: 37.54 

 23/1 GD: 41.61 

 25 LFT: 23.53 

 26 LFT: は西ドイツ飛行場群ボックスに配置 

 VKK: 26.31、 28.36、37.38、41.45 

 

2 個西ドイツ大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

カナダ： 

 4 CMBG: 08.52 

CENTAG 司令官ボックスにオーティス大将を置く。彼は防勢的

である。 

 

ワルシャワ条約機構ユニットと HQ（全て未行動であるが、セット

アップ時に展開、路上縦隊、断郊のいずれかとする）： 

 

ソヴィエト連邦： 

 GSFG HQ 

 8 Gds hq: 35.33 

 39 GMRD: 33.34 

 79 GTD: 37.33 

 57 GMRD: 40.31 

 27 GMRD: 40.33 

 1 GTA HQ:48.33 

 20 GMRD: 47.33 

 9 TD: 48.30 

 1 GTA HQ、 11 GTD: 48.33 

 SCGF HQ: 46.44 

 

3 個ソヴィエト・スペツナズ・ユニットがゲーム開始時に使用可能

として置かれる（特別ルール６を参照）。 

 

3 個のソヴィエトの連隊がワルシャワ条約機構航空ディスプレイ

の東ドイツ飛行場群ボックスに置かれる。両方とも「親衛」マーカ

ーを載せる。 

 

３個のソヴィエトの連隊が分割でき、ワルシャワ条約機構プレイヤ

ー支援表の連隊分割ボックスに置く。 

 

東ドイツ： 

 4 MRD: 33.32 

 11 ＭＲＤ: 40.28 

 7 TD: 48.33 

 

チェコスロヴァキア： 

 CZ HQ: 46.44 

 20 ＭＲＤ: 44.39 

 WMD HQ、 19 MRD: 47.45 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のＧＳＦＧ司令官ボックスに

ルシェフ大将を置く。彼は攻勢的である。 

 

装備品および支援値： 

合衆国： 

NATO プレイヤー支援表の合衆国の国別トラックに全ての支援

マーカーを置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

西ドイツ： 

NATO プレイヤー支援表の西ドイツの国別トラックに全ての支援

マーカーを置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

カナダ： 

NATO プレイヤー支援表の合衆国の国別トラックに全ての支援

マーカーを置く。 
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対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

 

ＮＡＴＯマーカー類全般： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ７ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 ２、インフラ ２、補給 ２ 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のソヴィエト連邦の国別ト

ラックに全ての支援マーカーを置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

東ドイツ： 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のソヴィエト連邦の国別ト

ラックに全ての支援マーカーを置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ３ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 ２、インフラ ２、補給 ２ 

 

航空ディスプレイ： 

NATO: 

運用可能航空機ボックスに置く： 

 合衆国： ８１TFW、１０TRW、３６TFW、５０TFW、５２TFW 

 西ドイツ： JBG３８、JG７１、JBG３６、JBG43、JBG31、

JBG35、AG51 

 カナダ： 1 Div 

西ドイツ飛行場群ボックス： 5 飛行場マーカー 

 

イギリス飛行場群ボックス： 3 飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １２SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、12／

3＝４） 

 

第 1 ターンは１個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構 

 ソヴィエト連邦： １１９FD、９５FD、３９FBD、６GFD、１２６

FD、５６BD、１３１MAD、GSFG 

 東ドイツ： １ADD 

 チェコスロヴァキア： 1FD、2ADD、3ADD、34BD 

東ドイツ飛行場群ボックス： ７飛行場マーカー 

 

チェコスロヴァキア飛行場群ボックス： ２飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １８SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、1８／

４＝４） 

 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

目標マーカーのカップからランダムに６個目標マーカーを引き、

ヘクス１０．３４、１５．３８、１4．43、１3．47、１8．49、33．58 に

一つずつ置く。 

 

特別ルール： 

１． 第 1 ターンに NATO の予備移動はない。 

２． 第 1 ターンのみ、NATO HQ がユニットを活性化する時、各

師団基幹やユニットは、1 個をその HQ の上限として数える

（師団基幹は第 1 ターンに師団全てのユニットを活性化する

ことはできない）。 

３． 第 1 ターンのみ、NATO による全ての追跡は、仮想のユニッ

トが断郊モードで移動しているかのように行わなければなら

ない（通常のルールのように路上縦隊ではなく）。 

４． 策源地ヘクスはマップ上に表記されている。加えて、ソヴィ

エト連邦の策源地はヘクス４1．28 にもある。 

５． マップの地域全体を CENTAG 管区と見なす。 

６． プレイ開始時、ワルシャワ条約機構プレイヤーはスペツナズ・

ユニットをプレイ地域中の希望する適切なヘクスに配置する

（１４．３項）。 

７． 飛行場ボックス内のソヴィエト空挺ユニットは、第 1 ターンに

おいて最も近い友軍ユニットからのヘクス数による輸送支援

への修整値を適用しない。これらは自身の輸送支援に対し

てのみサイ振りをする。 

 

増援・状態変化： 

第 2日[Day 2]： 

NATO: 

合衆国： 

 ＣＤＲ/4 ID、 1/4 ID、 2/4 ID、 3/4 ID(リフォージャ

ー) をヘクス 10.42 に配置。POMCUS 2 は増援フェイズ

に除去。ユニットは行動済みで来援する。 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

３航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋３補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 GCF HQ、Boleslav HQ、30 GMRD、48 GMRD、18 

GMRD、15 GTD、31 TD： ヘクス 48.44 から進入 

 20 GA HQ、45 MRD、32 GTD、25 TD、90 GTD： ヘ

クス 41.28 から進入 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 GFD、11 GFD、 

239 FD 



 The Doomsday Project Episode 1: The Battle for Germany 13 

© 2020 Compass Games, Inc. 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

東ドイツ： 

 1 MRD： ヘクス 41.28 から進入 

 

チェコスロヴァキア： 

 1 TD、2 MRD、15 MRD、4 TD、9 TD、3 MRD: ヘクス

48.44 から進入 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋2 インフラ 

 

＋4 補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第3日[Day 3]： 

合衆国： 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 TFW、86 TFW、

23 TFW、4 TFW、26 TRW、33 TFW 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋4 補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 SGF HQ 、 13 GTD 、 19 GTD 、 93 GMRD 、 254 

GMRD、： ヘクス 48.33 から進入 

 13 CAA HQ、51 GMRD、97 GMRD、161 MRD： ヘク

ス 48.44 から進入 

3 航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

チェコスロヴァキア： 

 EMD HQ、13 TD、14 TD: ヘクス 48.44 から進入 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋2 インフラ 

 

＋6 補充 

 

第4日[Day 4]： 

NATO: 

合衆国： 

 ＣＤＲ/1 ID、1/1 ID、2/1 ID、 3/1 ID(リフォージャー) 

をヘクス 14.43 に配置。POMCUS 1 は増援フェイズに除

去。ユニットは行動済みで来援する。 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 48 TFW、20 

TFW、347 TFW、113 TFW、174 TFW、リフォージャー 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

 

西ドイツ： 

 5４ BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 55 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 66 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ソヴィエト連邦： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

第５日[Day ５]： 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

西ドイツ： 

 6４ BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ
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ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 65 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 76 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

3 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

第6日[Day 6]： 

NATO: 

合衆国： 

 ＣＤＲ、1、２、3/4th ID: ヘクス 10.37 に配置。 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 TFW、363 TFW、

354 TFW、108 TFW 

 

西ドイツ： 

 7４ BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 75 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 86 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

3 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

第7日[Day 7]： 

合衆国： 

 194 AB、197 IB(リフォージャー) をヘクス 08.44 に配

置。POMCUS 3 は増援フェイズに除去。ユニットは行動済

みで来援する。 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

西ドイツ： 

 8４ BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 85 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 96 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

3 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

第8日[Day 8]： 

NATO: 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

(訳補：原文も空行) 

 

第9日[Day 9]： 

NATO: 

合衆国： 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

5 個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

勝利条件： 

通常の勝利条件を適用する。 
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１９８５年８月１日 ～ ８月 15 日 

１９８５年８月１日の歌＃5： 

『One More Night』 フィル・コリンズ 

導入： 

参謀本部
ス タ フ カ

[Stavka]（ソヴィエト軍最高司令部）による戦争のため

の長期計画は数年前から進行していた。前線部隊を大規模に補

充するため、即応性の低い複数の師団は共喰いに供された。補

給線はより強固に、兵士たちはひたすらに演練を重ね、空軍も整

備された。本計画は全世界へ打って出るものだが、初手は西ドイ

ツである。 

 

第三次世界大戦の火蓋は西ドイツの午前 2 時に切られた。多数

の共産主義者の第 5 列が全国の飛行場、鉄道、工場施設、ラジ

オ・テレビ局等の重要拠点を襲った。これらの攻撃のいずれもが

NATO の侵攻対処能力を数日間にわたり大きく阻害することを

になる。飛行場は操業できず、前線への補給品の輸送は不可能

に近い。部隊は数日間は自活せねばならない。そして夜明けとと

もにスペツナズが現れた。NATO は奇襲により完全にその虚を

突かれたのだ。 

 

日付： １９８５年８月１日 火曜日 

 

ワルシャワ条約機構の目標： 彼女らが効果的な対応を示す前に

NATO を決定的に敗北せしめよ。西ドイツを失えば、ＮＡＴＯは以

後多年にわたりソヴィエトの大望を抗する効果的な手段を失う。

残る世界はソヴィエトが牛耳るに最適の状況になるだろう。 

 

NATOの目標： 初動のワルシャワ条約機構の攻勢を耐え凌ぎ切

り、ソヴィエト連邦のその脆弱な覇権を挫くべく逆襲を発起せよ。 

 

これは『ドゥームズディ・プロジェクト：ドイツ攻防』におけるグラン

ド・キャンペーンである。 

 

本ゲームは 1985 年 8 月 1 日の戦略フェイズから開始され、

1985 年 8 月 15 日ターンの完了をもって終了となる。第 1 ター

ンの天候フェイズは飛ばすこと（第 1 ターンの天候フェイズは自動

的に晴天となる）。 

 

プレイの準備 

 全ての遭遇戦/応急攻撃の戦闘チットを不透明な容器に格

納する。 

 全ての周到攻撃/本格攻撃の戦闘チットを不透明な容器に

格納する。 

 全ての目標マーカーを不透明な容器に入れる。 

 SNAFU マーカーを全て不透明な容器に入れる 

 あなたは全てのマップとチャートを用意する。半分のヘクス

であってもプレイの対象である。ユニットがプレイ対象外エリ

アへ退却を余儀なくされたら、除去されたものと見なす。 

 ターン・マーカーを August 1, 1985 に置く。 

 天候マーカーを晴天に置く。 

 NATO とワルシャワ条約機構の VP マーカーをゲーム総合

ディスプレイの「０」に置く。 

 

 

プレイのためのセットアップ： 

NATOユニットとHQ（未行動面で配置）: 

イギリス： 

 NORTHAG HQ、BAOR HQ: ０３．２５ 

 CDR/4 AD: 24．21 

 33 AR/4 AD: 20.24 

 20 AR/4 AD: 21.22 

 11 AR/4 AD: 21.19 

 CDR/3 AD、6AR/3 AD: 17.25 

 4AR/3 AD: 13.21 

 CDR/1 AD、22AR/1 AD: 31.17 

 7AR/1 AD: 29.14 

 12AR/1 AD: 16.189 

 Berlin (副次装備半減、塹壕、主要地形、通信途絶マーカー

を使用）： ４９．２０ 

３個のイギリス大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー

支援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

ベルギー： 

 1st Corps HQ: ０7．２8 

 CDR/16 AD、4M/16 ID: 17．25 

 17 AR/16 AD: 14.27 

 

５．０ ドイツ攻防 

[THE BATTLE FOR GERMANY] 
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オランダ： 

 1st Corps HQ、CDR/5 ID: ０4．17 

 52M/5 ID: 03.19 

 53M/5 ID: 02.16 

 51 AR/5 ID、CDR/x 4ID: 05.15 

 43M/4 ID: 06.11 

 42M/4 ID: 09.11 

 41AR/4 ID: 26.11 

 CDR/1 ID、11M/1 ID: 03.19 

 12M/1 ID： 07.13 

 

合衆国： 

 CENTAG HQ: １５．44 

 US V HQ: １５．３８ 

 CDR/3 AD: １８．３７ 

 1/3 AD: 18.35 

 3/3 AD: 17.36 

 2/3 AD: 20.37 

 11 ACR: 24.34 

 CDR/8 ID: 1３.39 

 1/8 ID: 14.38 

 2/8 ID: 1１.40 

 3/8 ID: 15.42 

 CDR/3 ID: 26.42 

 3/3 ID: 26.39 

 3/3 ID: 15.42 

 CDR/1 AD: 29．4７ 

 1/1 AD: 26.39 

 2/1 AD: 32.43 

 3/1 AD: 31.41 

 Ⅶ Corps HQ: 18.49 

 3/1 ID Fw: 20.51 

 西ドイツ飛行場群ボックス所在の大隊にはエリート・マーカー

を載せる（これは１～10 の Special Forces Group であ

る）。 

 Berlin（副次装備半減、塹壕、主要地形、通信途絶マーカー

を使用） ： ４９．２0 

 POMCUS 1: 14.43 

 POMCUS 2: 10.42 

 POMCUS 3: 08.44 

 POMCUS 4: 04.27 

 POMCUS 5: 01.24 

 POMCUS 6: 01.19 

7 個合衆国大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

西ドイツ： 

 Ⅲ Korps HQ、 15Pz/5 PzD、 34PG/12 PzD: １0．

34 

 CDR/5 PzD: 13.35 

 13 PG/5 PzD: 17.34 

 14 Pz/5 PzD: 14.43 

 CDR /2 PG: 24.28 

 4 PZ/2 PG: 27.27 

 6 PZ/2 PG: 24.27 

 5 PZ/2 PG: 23.30 

 CDR/12 PzD: 24.40 

 35 PG/12 PzD: 22.39 

 36 PZ/12 PzD: 23.43 

 CDR/4 PG: 37.50 

 12 PG/4 PG: 36.45 

 10 PG/4 PG: 39.44 

 11 PG/4 PG: 41.51 

 Ⅱ Korps HQ: 23.53  

 CDR/10 PzD、 29 PG/10 PzD: 19.55 

 28PzD/10 PzD: 22.52 

 30PG/10 PzD: 25.52 

 CDR/1 GD: 29.63 

 22PG/1 GD: 29.61 

 56PG/1 GD: 61.52 

 24Pz/1 GD: 37.54 

 23/1 GD: 41.61 

 25 LFT: 23.53 

 26 LFT: は西ドイツ飛行場群ボックスに配置 

 1 Korps HQ、 9Pz/3 PzD: １3．21 

 CDR/3 PzD: 28.09 

 7 PG/3 PzD: 30.10 

 8 Pz/3 PzD: 33.12 

 CDR /11 PG、 PG/11 PG: 19.11 

 32 PZ/11 PG: 22.10 

 33 PZ/11 PG: 30.17 

 CDR/1 PzD: 28.19 

 1 PG/1 PzD: 29.22 

 2 PZ/1 PzD: 33.21 

 3 PZ/1 PzD: 24.16 

 CDR/6 PG、 18PZ/6 PG: 30.06 

 17 PG/6 PG: 32.08 

 16 PG/6 PG: 32.10 

 CDR/7 PzD: 17.25 

 20PZ/7 PzD: 15.26 

 19 PG/7 PzD: 16.21 

 21Pz/7 PzD: 20.22 

 27th LFT: 18.24 

 1 個 VKK を置く: 50.20(通信途絶マーカーを配置)、

26.31、28.36、37.38、41.45、35.15 及び 34.20 

 

6 個西ドイツ大隊は分割が使用可能であり、NATO プレイヤー支

援表の大隊分割ボックスに置かれる。 

 

カナダ： 

 4 CMBG: 08.52 

 

フランス： 

 1 er Armée: 08.50 

 CDR/1 AD、1RdC/1 AD: 03.39 

 6RdD/1 AD、16GdC/1 AD: 01.44 

 8GdC/1 AD: 05.37 

 2e Corps HQ: 12.51 

 42RdL/3 AD: 09.51 

 110RdL/3 AD: 13.57 

 12RdL/3 AD: 08.50 

 CDR/5 AD、5 RdL/5 AD: 12.45 

 2Gdc/5 AD: 12.44 

 24Gdc/5 AD: 17.52 
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 2Gdc/5 AD: 18.52 

 152Rdc/5 AD: 05.53 

 4Rdc/5 AD: 11.47 

 Berlin（副次装備半減、塹壕、主要地形、通信途絶マーカー

を使用） ： 50．19 

NORTHAG 司令官ボックスにバグネル大将を置く。彼は防勢的

である。 

 

CENTAG 司令官ボックスにオーティス大将を置く。彼は防勢的

である。 

 

ワルシャワ条約機構ユニットと HQ（全て未行動であるが、セット

アップ時に展開、路上縦隊、断郊のいずれかとする）： 

 

ソヴィエト連邦： 

 GSFG HQ 

 3 STACAA[エラッタ] HQ: 38.22 

 47 GTD: 38.19 

 10 GTD: 40.22 

 7 GTD: 42.25 

 12 GTD: 46.15 

 94 GMRD: 39.10 

 21 MRD: 42.14 

 2 GTA HQ、 16 GTD: 48.06 

 207 MRD: 41.19 

 8 Gds HQ: 35.33 

 39 GMRD: 33.34 

 79 GTD: 37.33 

 57 GMRD: 40.31 

 27 GMRD: 40.33 

 1 GTA HQ:48.33 

 20 GMRD: 47.33 

 9 TD: 48.30 

 1 GTA HQ、 11 GTD: 48.33 

 SCGF HQ: 46.44 

 20 GA HQ、90 GTD: 55.14 

 35 MRD: 47.20 

 25 TD: 52.26 

 32 GTD: 45.25 

 連隊(単数)を 51.20 (エリート・マーカーをユニットに配置) 

 

6 個ソヴィエト・スペツナズ・ユニットがゲーム開始時に使用可能

として置かれる（特別ルール６を参照）。 

 

4 個のソヴィエトの連隊がワルシャワ条約機構航空ディスプレイ

の東ドイツ飛行場群ボックスに置かれる。両方とも「親衛」マーカ

ーを載せる。 

 

7 個のソヴィエトの連隊が分割でき、ワルシャワ条約機構プレイ

ヤー支援表の連隊分割ボックスに置く。 

 

東ドイツ： 

 EGA HQ: 47.18 

 8 ＭＲＤ: 39.10 

 4 MRD: 33.32 

 11 ＭＲＤ: 40.28 

 7 TD: 48.33 

 1 MRD: 47.21 

 

チェコスロヴァキア： 

 CZ HQ: 46.44 

 20 ＭＲＤ: 44.39 

 WMD HQ、 19 MRD: 47.45 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表のＧＳＦＧ司令官ボックスに

ルシェフ大将を置く。彼は攻勢的である。 

 

装備品および支援値： 

NATO： 

NATOプレイヤー支援表の国別トラックに全ての支援マーカーを

置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

ＮＡＴＯマーカー類全般： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ７ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 6、インフラ 4、補給 4 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構プレイヤー支援表の国別トラックに全ての支

援マーカーを置く。 

 

対地支援は航空割り当て[Air allocation]の解決を待たずに０

（ゼロ）スペースに置く。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

ＳＡＭおよび AWACS トラック： SAM ４、 AWACS ３ 

 

補充、インフラ、補給トラック： 補充 10、インフラ 15、補給 15 

 

航空ディスプレイ： 

NATO: 

運用可能航空機ボックスに置く： 

 イ ギ リ ス：  Wiledenrath 、Laarbruch 、 Gutersloh 、

Bruggen 、 Coltishall 、 Marham 、 Binbrook 、

Leuchars 

 ベルギー： 1 Wing、2 Wing、3 Wing、9 Wing、10 

Wing 

 オランダ： Group 1、Group 2、Group 3、Group 4 

 合衆国： ８１TFW、１０TRW、３６TFW、５０TFW、５２TFW 

 西ドイツ： JBG３８、JG７１、JBG３６、JBG43、JBG31、

JBG32、JBG35、AG51、JBG33、JBG34、JBG41、

JBG49、AG52、AG74 

 カナダ： 1 Div 

西ドイツ飛行場群ボックス： 8 飛行場マーカー 

 

イギリス飛行場群ボックス： 4 飛行場マーカー 

 

フランス飛行場群ボックス： 3 飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １２SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、12／

3＝４） 
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第 1 ターンは１個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

ワルシャワ条約機構 

 ソヴィエト連邦： １１９FD、９５FD、３９FBD、６GFD、１２６

FD、５６BD、１３１MAD、GSFG、289FBD、149BD、

125FBD、138FD、16GFD 

 東ドイツ： １ADD、3ADD 

 チェコスロヴァキア： 1FD、2ADD、3ADD、34BD 

東ドイツ飛行場群ボックス： ７飛行場マーカー 

 

チェコスロヴァキア飛行場群ボックス： 4 飛行場マーカー 

 

ポーランド飛行場群ボックス： 3 飛行場マーカー 

 

地対空ミサイル： １８SAM 活性化マーカー（SAM 支援は、1８／

４＝４） 

 

目標マーカーのカップからランダムに 18 個目標マーカーを引き、

ヘクス１０．３４、１５．３８、１4．43、１3．47、１8．49、33．58、

32.02、31.09、24.12、19.22、13.24、12.25、10.24、

09.25、06.26、49.20、49.21、50.21 に一つずつ置く。 

 

特別ルール： 

１．第 1 ターンに NATO の予備移動はない。 

２．第 1 ターンのみ、NATO HQ がユニットを活性化する時、各師

団基幹やユニットは、1個をそのHQの上限として数える（師団基

幹は第 1 ターンに師団全てのユニットを活性化することはできな

い）。 

３．第 1 ターンのみ、NATO による全ての追跡は、仮想のユニット

が断郊モードで移動しているかのように行わなければならない

（通常のルールのように路上縦隊ではなく）。 

４．プレイ開始時、ワルシャワ条約機構プレイヤーはスペツナズ・ユ

ニットをプレイ地域中の希望する適切なヘクスに配置する（１４．３

項）。 

5.3/2 AD を完全に独立ユニットと見なす（これは師団ストライ

プを有していない）。 

6．ベルリン内のユニットは、西方へのみ退却する必要はなく、西

ベルリンのヘクスになら退却ができる。 

7.飛行場ボックス内のソヴィエト空挺ユニットは、第 1 ターンにお

いて最も近い友軍ユニットからのヘクス数による輸送支援への修

整値を適用しない。これらは自身の輸送支援に対してのみサイ振

りをする。 

8.フランスはプレイ開始時には中立である。１９．０項のフランス

に関する情報を参照。 

 

増援・状態変化： 

第 2日[Day 2]： 

NATO: 

イギリス： 

 ５AB をイギリス飛行場群ボックスに配置。 

デンマーク： 

Eskadrill 1、Eskadrill 2 を運用可能航空機ボックスに配置 

合衆国： 

 ＣＤＲ/4 ID、 1/4 ID、 2/4 ID、 3/4 ID(リフォージャ

ー) をヘクス 10.42 に配置。POMCUS 2 は増援フェイズ

に除去。ユニットは行動済みで来援する。 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

３航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力面で

戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステップ

で除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボック

スに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

３個航空機が各飛行場から進空可能。 

 

＋４インフラ 

 

＋5 補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 Poland ＨＱ、20 TD、６ GMRD： ヘクス 48.06 から進

入 

 GCF HQ、Boleslav HQ、30 GMRD、48 GMRD、18 

GMRD、15 GTD、31 TD： ヘクス 48.44 から進入 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 GFD、11 GFD、 

239 FD、32BD、BRMD、132 BD、4 FAD、105 BD 

6 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

東ドイツ： 

 9 TD： ヘクス 41.28 から進入 

 

チェコスロヴァキア： 

 1 TD、2 MRD、15 MRD、4 TD、9 TD、3 MRD: ヘクス

48.44 から進入 

ポーランド： 

 Polska HQ、16 TD、20 TD、12 MRD、8 MRD、15 

MRD: ヘクス 48.06 から進入 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 2 FAD、3 FAD、4 

FAD、105 BD 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋2 インフラ 

 

＋4 補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第3日[Day 3]： 

NATO: 
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ベルギー： 

 10M/16 ID： ヘクス 01.24 から進入 

 CDR/1 ID、1M/1 ID、7M/1 ID、12M/1D： ヘクス

01.30 から進入 

オランダ： 

 13A/1 ID： ヘクス 01.19 から進入 

合衆国： 

 Ⅲ Corps HQ： ヘクス 05.26 から進入 

 ＣＤＲ/2 AD、1/2 AD、2/2 AD (リフォージャー) をヘク

ス 04.27 に配置。リフォージャーによりユニットは行動済

みで来援する。3/2 AD はあらゆる意味で 2 AD 隷下であ

る。POMCUS はマップ上に残したままであり、３ ACR が

来援した際に使用される予定である。 

 

合衆国： 

航空機（運用可能航空機ボックスに置く）： 48 TFW、20ＴＦＷ、

347 TFW、113 TFW、174 TFW、リフォージャー 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

デンマーク: 

 Ｗｅｓｔｅｒｎ HQ、MilRgn 3： ヘクス 29.01 から進入 

 

4 個の分割大隊をＮＡＴＯプレイヤー支援表に置く 

 

NATO全般： 

＋４インフラ 

 

＋４補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 SGF HQ 、 13 GTD 、 19 GTD 、 93 GMRD 、 254 

GMRD、： ヘクス 48.33 から進入 

 NGF HQ、45 GMRD： ヘクス 48.06 から進入 

 5 GTA HQ、29 TD、193 TD、8 GTD： ヘクス 48.11

から進入 

 28 CAA HQ、1 GMRD、5 GAC、6 GTD、28 TD、50 

GMRD： ヘクス 55.22 から進入 

 13 CAA HQ、51 GMRD、97 GMRD、161 MRD： ヘク

ス 48.44 から進入 

5 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

チェコスロヴァキア： 

 EMD HQ、13 TD、14 TD: ヘクス 48.44 から進入 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋2 インフラ 

 

＋6 補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかのワルシャワ条約機構航空機に

置く。 

 

第4日[Day 4]： 

NATO: 

オランダ： 

 58Ar/5 ID、101 Bde： ヘクス 01.19 から進入 

 

西ドイツ： 

 51 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 52 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 53 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 54 BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 55 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 66 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

合衆国： 

 ＣＤＲ/1 ID、1/1 ID、2/1 ID、 3/1 ID(リフォージャー) 

をヘクス 14.43 に配置。POMCUS 1 は増援フェイズに除

去。リフォージャーで来援するユニットは行動済みである。

3/1 Fw ユニットは 3/1 ID ユニットにどこにあっても置き

換えられる。 

 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）：  48 TFW、20 

TFW、347 TFW、113 TFW、174 TFW、リフォージャー 

２航空機ステップを減少戦力となった、または除去された合衆国

の航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航空機

を完全戦力に戻せる。2 ステップで除去された航空機を完全戦

力面で戻せる。 

デンマーク: 

 MilRgn 2 、 CDR/Jutlnd 、 1/Jutlnd 、 2/Jutlnd 、 

3/Jutlnd、BG/Jutlnd： ヘクス 29.01 から進入 

 

NATO全般： 

＋２インフラ 

 

＋２補充 

 

1 個「エース」マーカーをいずれかの NATO 航空機に置く。 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 １１ GCAA HQ、1 TD、40 GTD、26 GMRD： ヘクス

48.06 から進入 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ
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エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

チェコスロヴァキア： 

 EMD HQ、13 TD、14 TD: ヘクス 48.44 から進入 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第5日[Day 5]： 

NATO: 

イギリス： 

 33/3 AD： ヘクス 01.24 から進入 

 

合衆国： 

 Cdr/1 Cav, 1/1 Cav, 2/1 Cav, 3/1 Cav (リフォージ

ャー): ヘクス 01.24。POMCUS ５を増援フェイズ中に除

去。ユニットは来援時、行動済みである。 

 

西ドイツ： 

 61 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 62 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 63 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 64 BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 65 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 76 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

デンマーク: 

 Eastern HQ、 MilRgn 1、 MilRgn 2、 MilRgn 4、 1 

Zland BG、 1 Zealand、 2 Zealand： ヘクス 29.01

から進入 

 

ワルシャワ条約機構： 

ソヴィエト連邦： 

 Baltic MD HQ、 38 CAA、 17 GMRD： ヘクス 48.06

から進入 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第6日[Day 6]： 

NATO: 

合衆国： 

 CDR/5 ID、 1/5 ID、 2/5 ID、 3/5 ID(リフォージャ

ー): ヘクス 01.19。POMCUS 6 を増援フェイズ中に除

去。ユニットは来援時、行動済みである。 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

航空機（運用可能航空機ボックスに配置）： 1 TFW、363 TFW、

354 TFW、108 TFW 

 

西ドイツ： 

 71 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 72 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 73 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 74 BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 75 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 86 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

 

NATO全般： 

＋２補充 

 

ソヴィエト連邦： 

4 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力
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面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第7日[Day 7]： 

合衆国： 

 194 AB、197 IB(リフォージャー) をヘクス 08.44 に配

置。POMCUS 3 は増援フェイズに除去。ユニットは行動済

みで来援する。 

 

航空機： リフォージャーは運用可能航空機ボックスに配置（使用

後は、必要になるまでプレイから除外）。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

西ドイツ： 

 81 BDE: ヘクス 32.02 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 82 BDE: ヘクス12.15から進入（このヘクスにワルシャワ

条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは来

援しない。） 

 83 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 84 BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 85 BDE: ヘクス 18.49 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 96 BDE: ヘクス 33.58 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

第8日[Day 8]： 

合衆国： 

 3 ACR(リフォージャー) をヘクス 04.27 に配置。

POMCUS 4は増援フェイズに除去。ユニットは行動済みで

来援する。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

西ドイツ： 

 93 BDE: ヘクス 05.26 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 94 BDE: ヘクス 14.38 から進入（このヘクスにワルシャ

ワ条約機構のユニットが進入している場合、このユニットは

来援しない。） 

 

第9日[Day 9]： 

NATO: 

合衆国： 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

第 10日[Day 10]： 

大西洋の海戦を本日のゲーム開始前に解決する。各プレイヤーは

大西洋における大海戦の帰趨に影響を及ぼすべく、自身の持つ

勝利得点を秘密裏に賭けることができる。各プレイヤーは D10

を 1 個振り、出目に自身の入札した勝利得点を加算する。出目が

大きい方が勝者である。同点は NATO の勝利である。解決後、

各プレイヤーは勝利得点の総計から賭けた分の点を減じる。 

 

NATO 勝利の場合： 全ての NATO ユニットから現在ある全て

の燃料少/欠や残弾少/射耗マーカーを取り除く。 

 

ワルシャワ条約機構が勝利の場合： ソヴィエト・プレイヤーはマッ

プ上の６個合衆国ユニットを選び、各ユニットにつき 1 度だけ

SNAFU カップから引く。NATO は追加の航空機ステップ、補充、

増援を残るゲーム中に受け取れない。残るゲーム中、NATO のイ

ンフラ値の最大値は１２となる。 

 

NATO: 

イギリス： 

5 個の分割大隊を NATO プレイヤー支援表に置く。 

 

合衆国： 

 CDR/24 ID、1/24 ID、2/24 ID: ヘクス 01.28 から進

入 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋10 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第 11日[Day 11]： 

NATO: 

合衆国： 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ
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エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋5 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋4 補充 

 

第 12日[Day 12]： 

両プレイヤーの勝利得点の総計を比較する。もし NATO プレイヤ

ーが多ければ、NATOは反撃を命じられる。表になっていない目

標マーカーをマップから除去し、カップに戻す。11 個の目標マー

カー[objective chit]をカップから引き、それらを次のヘクス

に配置する： 44.05、47.11、41.15、44.20、49.20、

49.21、50.19、50.20、42.30、44.34、47.45。 

 

これらは、勝者により当該ヘクスに戦闘チットが置かれている場

合、これらを要求できる。そのヘクスに進入した場合は NATO が、

またはゲーム終了時にまだマップ上にある場合はワルシャワ条約

機構が。 

 

CENTAG 司令官が攻勢的ボックスに配置される。NORTHAG

司令官は現在配置されたボックスに留まる。ワルシャワ条約機構

は勝利得点を消費することなく司令官を（適正であれば）解任で

きる。 

 

ワルシャワ条約機構プレイヤーの勝利得点の値が大きい場合は、

通常の勝利条件でプレイを継続する。 

合衆国： 

 CDR/35 ID、67/35 ID、69/35 ID、149/35 ID：ヘ

クス 01.28 に配置。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋6 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋4 補充 

 

第 13日[Day 13]： 

合衆国： 

 CDR/40 ID、1/40 ID、2/40 ID、3/40 ID、CDR/49 

ID、1/49 ID、2/49 ID、3/49 ID：ヘクス 01.28 に配

置。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋8 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第 14日[Day 14]： 

合衆国： 

 48/24 ID：ヘクス 01.28 に配置。 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋6 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋6 補充 

 

第 15日[Day 15]： 

2 航空機ステップを減少戦力となった、または除去されたソヴィ

エトの航空機に与えることができる。１ステップで減少戦力の航

空機を完全戦力に戻せる、または除去された航空機を減少戦力

面で戻せる（そして運用可能航空機ボックスに配置する）。２ステ

ップで除去された航空機を元に戻せる（そして運用可能航空機ボ

ックスに配置する）。未使用の余ったステップは保存できない。 

 

NATO全般： 

＋2 補充 

 

ソヴィエト連邦： 

ワルシャワ条約機構全般： 

＋4 補充 

 

ゲーム終了： 

勝利条件： 

通常の勝利条件を適用する。 
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O.S.S. 再び登場 

 

Test of Faith [信心への試練] ー  

the Yom Kippur War [ヨム・キプル戦争] 
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この例示はシナリオ：北部軍集団[NORTHAG]の戦いのターン

２の開始時から始める。一般的なゲーム・ターンは戦略フェイズか

ら始まる： 

 天候のチェック 

 連絡線フェイズ（必要に応じ OoC を配置） 

 到着した増援の配置 

 航空割り当てフェイズ 

 補給・インフラ・フェイズ 

 戦略航空ミッション解決フェイズ 

 

ターンは、同ターンの天候サイ振りから開始する。プ

レイヤーのうち一人が D10 サイ振りをする。１－６は

晴天、７－１０は降雨を意味する。NATO の出目８に

なった。このターンの天候は降雨となる。これにより、

本ターンにおいてワルシャワ条約機構機の値を 2 減じ、全

NATO 機の値を 1 減じる。 

 

各プレイヤーは自身のユニットの連絡線[Lines of 

Communications](LoC)を確認する（全部、自身の HQ まで

届いている）。 

 

NATO プレイヤーはまた追加のインフラ・補充ポイントを受け取

り、それらを NATO プレイヤー支援表の補充・インフラ・補給トラ

ックに記録し、その結果、補給[Supply]は 2、補充

[Replacements]が５、インフラ[Infrastructure]が１０と

なる。 

 

最後にＮＡＴＯプレイヤーはＮＡＴＯ航空

機ユニットに「エース[Ace]」マーカー

を一つ配備できる。プレイヤーはオラン

ダ「Group 1」を選びエース・マーカー

を配置する。 

 

ワルシャワ条約機構機(WP)プレイヤーは自身の増援を今配置す

る。それらはシナリオにより指定されたヘクスに配置されるさま

ざまなユニットにより構成されている。 

 

また追加の航空機も受領する。それらはワルシャワ条約機構航空

ディスプレイの運用可能航空機ボックスに配置される。 

 

ＷＰプレイヤーはさらに自身の航空

機用の補充５ステップを受け取る。

1 ポイントで減少戦力面の完全戦力

面に裏返せ、2 ポイントで 1 個をデ

ッド・パイルから減少戦力面で戻せる。ＷＰプレイヤーは 2 ポイン

トを消費し第1ターンに損害を受けたMiG-29×２個を修理する。

その他の本フェイズ中に消費されなかったポイントは失われる。 

 

最後に、ＷＰプレイヤーは６補充ポイントと＋１インフラを受け取

る。これらはＷＰプレイヤー支援表の補充・インフラ・補給トラック

に加算し、補給は６、補充とインフラの双方が１３となる。 

 

次に航空機割り当てフェイズに移る。 

 

始めにＡＷＡＣＳ優勢[AWACS advantage]のサイ

振りをする。NATO プレイヤーは優勢を得るのに７以

下の出目が必要である。今回の出目は 3 であり成功

した。これの持つ意味はＷＰプレイヤーが自身の航空

兵力を割り当てる際に必ず先手でなければならないことを意味

する。 

 

両プレイヤーは自身の損傷航空機の修理サイ振りを始める。 

 

ＮＡＴＯプレイヤーには損傷航空機ボックス[Damaged 

Aircraft box]内に４個の航空機がある。このサイ振りにおいて

これらは合衆国機ではないため、NATO 機として取り扱われる。

２個ベルギーF-1６をプレイヤーがサイ振りし出目は４と６である。

それらの内の1個は修理され、運用可能航空機ボックスに移動さ

せる。 

 

この手順では裏返せないことに留意してほしい。減少戦力面のマ

マである。続けてプレイヤーはオランダ F-16 のサイ振りを行い、

出目２を得た。このカウンターもまた運用可能航空機ボックスに

配置する。最後にイギリス・ハリアー機のサイ振りをし、出目５で

あった。ハリアー機は修理できず、損傷航空機ボックスに留まる。 

 

ＷＰプレイヤーは前フェイズに修理されたため損傷機はない。 

 

WP プレイヤーは航空ディ

スプレイの運用可能航空機

をミッションに今や割り当

てられる。 

 

プレイヤーは航空優勢[Air 

Superiority]に 2 個の

MiG-29、2 個の

MiG-17、１個の MiG-21

の計 5 個の航空機を選択

する。さらに 1 個 Su-17

を飛行場打撃[Airfield 

Strike]に、1 個 Su-２４を

SAM 制圧[SAM 

Suppression]に、1 個

Su-17 を核打撃

[Nuclear Strike]に、1

個 Su-24 をインフラ打撃

[Infrastructure 

Strike]に、1 個 MiG-23

を要撃ボックス[Bounce 

box]に、1 個 MiG-２7 を航空阻止[Interdiction]に、1 個

Su-25 を対地支援[Ground Support]に配置する。 

６．０ プレイの例 

[EXAMPLE OF PLAY] 
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Su-25 の戦術値に基づきソヴィエト対地支援マーカーを WP プ

レイヤー支援表の４のスペースに配置する（対地支援の最大値は

９であり、超過した場合でも同様）。 

 

NATO プレイヤーはシ

ナリオの制約上、第 2 タ

ーンには飛行場ごとに３

個航空機しか進空でき

ない。航空優勢に可能

な限り投じることを決

心する。８個（エースの

F-16 を含む）を航空優

勢に、1 個をインフラ打

撃に、2 個を要撃に、2

個を航空阻止に、2 個を

対地支援に、1 個を偵察

に配置する。 

 

次のステッ

プは SSM

攻撃の解決

である。この

ステップでワルシャワ条

約機構プレイヤーは常に

先手である。WP プレイ

ヤーはハンブルク

[Hamburg]を封じ込

めるべく化学兵器

[Chemical 

Weapons]使用を決心

する。WP プレイヤーは

「通常」の化学兵器と持続性化学剤[Persistent Chemical 

Weapons]から選択できる。 

 

WP の化学兵器使用で NATO プレイヤーに１VP 加

点し、当該ヘクスからの離脱には＋３MP を要するこ

とになる。WP は WP の SSM 支援値で D10 サイ

振りをし、出目がその値以下であるかを確認する。

そうであるなら打撃の成功であり、持続性化学剤マーカーを置く。

SSM 支援値より大きな出目の場合、攻撃は行われず、SSM 支

援値は１減少する。WP プレイヤーはさらに攻撃することもでき

たが、これ以上攻撃しないことを選択する。同様に、NATO はこ

のターンの自身の SSM 使用を行わないことを宣言する。これが

終わったことで、プレイヤー両氏は次のステップに進む。プレイヤ

ー両氏は戦略航空ミッションを解決する前に、補給・インフラ・フ

ェイズを実施する。 

 

NATO から開始し、プレイヤー両氏は補給ポイントを各種の機能

に消費できる。 

 

NATO はターンの開始時に 2 補給ポイントを持ち、

プレイヤーの選択でハンブルク近傍の 2 ユニットに

「掩体[Dug In]」マーカーを配置する。 

 

WP プレイヤーは残りの 6 ポイントで、2 ポイントをキ

ール[Keil]の塹壕構築[Entrenching]に、3 ポイ

ントを被制圧面の SAM 陣地を裏返すために（SAM

値を 4 に戻す）、1 ポイントをリューベック[Lubeck]

の連隊に掩体[Dug In]マーカーを置くために消費

した。 

 

ポイント消費後、プレイヤー両氏は補給ポイントをインフラ値と同

点までリセットされる（NATO は１０、WP は１３）。 

 

次フェイズは戦略航空ミッション解決フェイズである。まず航空優

勢戦闘[Air Superiority battle]解決から始める。降雨の影響

により WP のヒット値から２減じ、NATO のヒット値を１減じる。 

北マップ地域の第 2 ターン開始時の状況 
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ＮＡＴＯプレイヤーはより多くの航空機を擁しているため、剰余の

航空機を要撃ボックス[Bounce box]に置くというオプション

を持っているが、WP の空対空能力を打ちのめすべく、それらを

ここに残すことに決心した。 

 

降雨の修整を受けた「ヒットに要する」値は以下の通り： 

WP  NATO 

航空機 ヒット値  航空機 ヒット値 

MiG-29 6  ベルギー/オランダ F16 6（８*） 

MiG-23 4  減少戦力 F16 5 

MiG-21 2  ミラージュ・ドラケン 4 

MiG-17 1  F5 5 

   ＊エース付き 

 

修整後の空対空能力の高い航空機から開始する。同

値の場合は、ＡＷＡＣＳ優越を有する側が先に射撃す

る。本ケースの場合、F16（複数）が先手である。目下

最大脅威であるWPのMiG-29（複数）への射撃を選

択する。 

 

F-1６（複数）は D10 サイ振りで６以下を出す必要がある（エー

ス・マーカー持ちは８）。エースが先に射撃し、出目が８である。ソ

ヴィエト MiG-29 群のうち一つを裏返し、WP 航空ディスプレイ

の損傷航空機ボックスに置く。その他の F16 による射撃の出目

は７のため失敗である。 

 

WP プレイヤーは MiG-29 群の残りの一つで F-16

群の攻撃を選択する。彼らは「エース」F16 ユニット先

に攻撃し、出目は１である。1 ヒットだ！ 

 

当該 F16 を裏返し減少戦力面とし損傷航空機ボックスに置く。

続けて、減少戦力面の F16（複数）が（攻撃未実施の）MiG-21 を

攻撃する。ＮＡＴＯプレイヤーの出目は８と９であり、両方とも失

敗である。 

 

ミラージュ[Mirage]及びドラケン[Draken](複数)は空対空値

４のため、次も NＡＴＯ機が攻撃する。全力でＭｉＧ-17（複数）を

狙っている。ＮＡＴＯプレイヤーの出目は３、６、８である。1 個

MiG-17 が裏返り、減少戦力面となり、損傷航空機ボックスに置

かれる。 

 

まだ MiG-2１と生残した MiG-17 がある。MiG-21 はドラケン

[Draken]を攻撃し出目は２であり、ヒットとなる！ 当該機を裏

返し損傷航空機ボックスに置かれる。MiG-17 は減少戦力面の

F16（複数）を攻撃し出目は６である。失敗した。 

 

戦闘の最後に NATO は１個 F16、減少戦力 F16（複数）、1 個Ｆ

５、１個ドラケン[Draken]、１個ミラージュ[Mirage]、1 個

MiG-17、1 個 MiG-1（複数）（訳注：原文ママ）、1 個 MiG-29

が残った。 

 

両陣営とも航空機を残しているため、各自の運用可能航空機ボ

ックスに戻す。もし一陣営だけが残っている状態の場合、攻撃し

た航空機を他のミッションに転用できる。 

 

ＮＡＴＯプレイヤーは今やトーネード

[Tornados](複数)による飛行場打撃

を解決する。AWACS 優越を有している

ため、その戦略ボックスに対して行うかを

選択できる。 

 

打撃を行う前に WP プレイヤーは SAMサイ振りを行

う。彼らは１８／４＝４（切り捨て）のSAM値を有する。

飛行場打撃への SAM 値による修整値はない。すな

わち WP プレイヤーが D１０でヒットを出すには１～4

の出目が必要となる。出目５はまさに失敗である。ＮＡＴＯプレイ

ヤーは直ちに攻撃によるＤ６サイ振りをし、トーネードの戦略ミッ

ション能力が３、降雨による－１、しかし追加のJP233により+1、

結果３となる。すなわち 3 以下でヒットとなる。 

 

ＮＡＴＯプレイヤーは各飛行場攻撃でＤ６サイ振りをし、

2 と５を得た。1 個飛行場を裏返し、損傷面にする。も

しプレイヤーが 2 の代わりに１を出していたら、2 個飛

行場が裏返ったことだろう。トーネードは NATO 航空

ディスプレイの運用可能航空機ボックスに帰投する。 

 

ＷＰプレイヤーは今や Su-17 による飛行場打撃を解決する。 

 

ＮＡＴＯのＳＡＭ値は４である。ＮＡＴＯプ

レイヤーは D10 サイ振りで 2 の出目だっ

た。Su-17 は裏返り、減少戦力面で損傷

航空機ボックスに送られる。 

 

そしてＮＡＴＯプレイヤーは次にインフラ打撃を解決

する。ＮＡＴＯプレイヤーはジャギュア航空団

[Jaguar Ｗing]で攻撃を行う。ＷＰプレイヤーは自

身のＳＡＭでサイ振りをし、出目７で失敗となった。 

 

ジャギュアの戦略ミッション能力は２であ

り、降雨により－１で、１となる。プレイヤ

ーはＤ６サイ振りで 5 を出し失敗となる。

ジャギュアはＮＡＴＯ運用可能航空機ボッ

クスに帰投する。 

 

ＷＰ今や MiG-23 によるインフラ打撃を解決する。今回 NATO

は SAM で出目７であり、失敗となる。 

 

 MiG-23 の戦略航空ミッション能力は２

であり、降雨による－２で、能力は０とな

ってしまう。だがプレイヤーはＤ６サイ振

りで出目１を出す。 

 

これによりＮＡＴＯプレイヤーのインフラ値は１０から９に減じる。

MiG-23の最終値が０より大きい場合、損傷を2ポイント分与え

られる。NATO の補給ポイントはインフラ値の減少で減じられず

１０のママであることに留意すること。 

 

注意喚起： 空対空戦闘と SAM 射撃では D10 が用いられ、全て

の地上戦闘では D6 が用いられる。 

 

NATO プレイヤーはこれ以上戦略打撃を擁していないが、他の

いずれのディスプレイであれ航空機を擁する他の戦略ボックスの
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任務を遂行する必要がある。彼らは Su-24 を擁する SAM 制圧

ボックスを選択する。また、SAM の射撃が行われる。今回は航空

ディスプレイに示される通り、本射撃には－２の修整がある。す

なわちＮＡＴＯプレイヤーが 2 以下の出目を出さないとヒットしな

いという意味である。出目は６であり失敗となる。 

 

ＷＰプレイヤーは今や攻撃サイ振りを行

う。Su-24 の戦略ミッション能力は４で

あるが、降雨により－２となる。プレイヤ

ーは２を出し、ＮＡＴＯプレイヤーは自身

のＳＡＭ陣地を 2 個裏返し制圧済み面[Suppressed side]と

する。これによりＮＡＴＯプレイヤーのＳＡＭ値は１２／３＝４から１

０／３＝３（本計算は端数切捨て）となる。ＮＡＴＯプレイヤー支援

表の NATO 支援マーカーは直ちに４から３に移動させる。 

 

Su-24 は WP 航空ディスプレイの運用可能航空機ボックスに帰

投させる。 

 

最後に WP プレイヤーは各打撃[Nuclear Strike]を実施する。 

 

WP プレイヤーは前ターンに要求し、1 個

核攻撃[Nuclear attack]マーカーを

受け取っている。これは１VP のコストを

要する。彼らは核搭載可[Nuclear 

Capable]アイコンを持つ Su-17 を使用して展開[Deploy]す

ることを選択する。このケースの場合は第１２５戦闘爆撃機師団

[125th Fighter Bomber Division]である。 

 

核打撃に対して SAM 射撃はできない。WP プレイヤーは任意の

意義のある飛行場を攻撃できる。これにより、選択したボックス

から 1 個飛行場を永久除去し、

運用可能または損傷航空機ボ

ックスから 2 個の航空機を除

去、そのボックスに核降下物

[Nuclear Fallout]マーカー

を置き、そのボックスにおいて

飛行場ごとに進空可能な航空

機を１減じるという効果があ

る。 

 

あるいは、WP プレイヤーは

NATO のインフラ・トラック攻

撃することも選択できる。この

攻撃で NATO インフラ値は４

減少し、NATO プレイヤーには

補給の問題が生じる。 

 

WP プレ

イヤーは

代わりに

ヘクスへ

の攻撃を決心する。2 個のドイ

ツ・ユニットが所在するヘクス３

０．０６を選択する。これらユニ

ットは両方とも NATO プレイ

ヤー支援表の補充ボックスに

送られ、核降下物マーカーを当

該ヘクスに配置する。このヘクスには道路がないものと見なし、

ユニットがこのヘクスで移動を終了することもできない。 

 

これで戦略フェイズは終了し、プレイヤー両氏は活性化フェイズの

WP 部分へ移行する。 

 

ステップAでは、NATOプレイヤーは行動済みユニット（HQはユ

ニットではない）を全て未行動面に裏返す。 

 

ステップ B で WP プレイヤーは、東ドイツ飛行場群ボッ

クスから２個連隊をマップに空輸することを選択する。

これらを成功させるためには WP プレイヤーは D10

サイ振りで輸送支援値以下を出さなければならない。

WP の輸送支援値は８である。失敗するごとに輸送支援値は１減

じられ、そのユニットは次のターンの活性化フェイズまで着陸を

試みられない。 

 

WP プレイヤーはハンブルク西方にある 2 個のヘクスを選択し、

ハンブルクを増援から遮断しようとしている。ヘクス２９．２９に着

陸しようとするユニットは最も近い WP ユニット（３３．０９の

94th GMRD）より西方に 4 ヘクス離れているために、サイ振り

に＋４を加算する。 

 

WP は幸運にも出目は1で、NATOの出目は不運にも３と５であ

り、VKK ユニットが配置される可能性はあった。 

 

ヘクス３０．３１に着陸しようとする 2 個目のユニットも、最も近い

WP ユニット（３３．０９）の西に 4 ヘクス離れているため、サイ振り

に＋４を加算する。WP は再び幸運に恵まれ出目２で、NATO は

出目９であり VKK ユニットを配置できるが、今回も失敗である。 

  

  

第２ターンのワルシャワ条約機構の 
活性化フェイズの開始時の状況 
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活性化フェイズ[Activation Phase] 

ワルシャワ条約機構プレイヤー・ターン： 

A. NATO 未行動化フェイズ[NATO Refresh Phase] 

(3.6.2 項) 

B. ワルシャワ条約活性化フェイズ[Warsaw Pact 

Activation Phase] (7.0 項) 

1) ワルシャワ条約プレイヤーの輸送ミッション

[Transport missions]の進空 (16.1 項) 

2) ワルシャワ条約プレイヤーのＨＱとユニットの活性化し、

戦闘チットを置く(7.1 項、 7.4 項) 

3) NATO の予備移動[reserve movement]の実施

(7.5 項) 

4) ワルシャワ条約プレイヤーのボーナス移動[Bonus 

Movement]の実施(7.6 項) 

5) ワルシャワ条約プレイヤーの戦闘解決(7.7 項) 

6) ワルシャワ条約プレイヤーの戦闘後移動[after 

combat movement]の実施 (7.7.11 項) 

7) スタックのチェック(3.5 項) 

8) 選択したＨＱが全ての活性化を解決したなら、展開して

いない[not Deployed]全てのユニットは、直ちにビ

バーク[Bivouac]する(7.10 項)。 

WP プレイヤーは２GTA HQ を活性化し、ターン中に、在キール

[Kiel]の 16GTD を除き、その統制下にある 4 個のユニットの

うち 3 個を活性化させる。 

 

WP プレイヤーは、まず 21st MRD を路

上縦隊で道路に沿ってヘクス 35.11(ハ

ンブルク南東)のドイツ 8Pz/3PzD まで

移動し隣接させ、1 1/2MP に ZOC 進

入による＋１を要する。その後、プレイヤ

ーは 1/2MP を消費して遭遇戦

[Meeting Engagement]を始める。 

 

遭遇戦の利点はその即決性と成功後に他のユニットの移動のた

めに道路を啓開できることにある。ドイツは主要装備にレオパル

ト 2[Leopards]を、21st MRD は副次装備に T64 を装備し

ているため若干のリスクはあるも幸運であると感じている。 

 

WP は攻勢的な司令官により、WP プレ

イヤーは 2 個の戦闘チットを引き、使用

するものを選択できる。2 枚目のチット

の使用を決心した（＋２であるから）。 

 

その後、プレイヤー両氏は、攻撃側先手で使用する支援を宣言す

る。 

 

WP プレイヤーは T64、砲兵、対地、ヘリ

支援の使用を宣言する。 

 

そして NATO プレイヤーはレオパルト２

[Leopard2]の使用を宣言する。砲兵と

対地支援を追加したいところではあるが、

戦闘の時点では自身の軍団 HQ（在

13.21のI Korps、地図の範囲外）へLoCを追跡で

きない。ランダム・イベントは生じない(戦闘チットの

右上にある「NO」)。 

 

WP は戦闘チットの値により、出目が＋２修整される。また、規模

値の比により＋１修整を受けとる（６：３＝２：１）。 

 

防御側は主要または副次地形マーカーを持たないため、開豁地

形[Clear Terrain]に展開していると見なされ、地形修整はな

い。 

 

各個の支援値の内訳： 

WP支援値  NATO支援値 

支援 値  支援 値 

T64 6  レオパルト２ 8 

砲兵 9*    

対地 8    

ヘリ 4†    

*基礎値 8、+3 開豁地形、しかし最大値は９である。 

†基礎値 7、NATO SAM 支援値による－３ 

WP は T64 支援のため D10 サイ振りで出目７である。戦車はな

い[no tanks]。 

 

次に WP プレイヤーは砲兵の D10 サイ振りで出目３ある。支援レ

ベル A（戦闘チットの左下に表示）の場合、これは＋３支援 DRM

に相当する。 

 

次にヘリで WP プレイヤーは出目４である。これらには相手陣営

の使用する装備品にヒットを与える効果がある。まさに NATO

プレイヤーがレオパルトを使用していたためこれらにヒットを与

える。レオパルトは主用装備のため、ユニットは主用装備ヒット

[Primary hit]を被る。 

 

当該ユニットはすでに前ターンに主用装

備－１[-１ Primary]マーカーが載って

いる。これを今や－２面に反転させる。 

 

戦闘ＤＲＭ/支援・ＶＰトラックで、現在の状況であるＤＲＭ＋２、支

援＋３と表示する。 

 

最後に、ＷＰプレイヤーは航空支援[Air Support]サイ振りをし、

Ｄ１０で出目５を出し、成功させた。 

 

これは支援レベルがＡのため、1 個の航空機のみが攻

撃を支援できることを意味する。ＷＰプレイヤーは

Su-25 を（これだけしか選べない）選択する。対地支

援を使用している場合、トラックに追加の航空機があ

っても移動しないことに留意すること。このターンの残りの時間

中も、以前の値のママである。 

 

NATO プレイヤーはこのミッションをＮＡＴＯ航空ディ

スプレイの要撃ボックス[Bounce box]にある航空

機で要撃を宣言する。航空機2個を使用することもで

きるが、1 個はのちに使用することにする。空対空能

力が５のＦ４Ｆの使用を選択する。降雨による－１修整が入るため、

ＮＡＴＯプレイヤーはＤ１０で 4 以下を出さねばならない。 
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出目６であり失敗となる。Ｆ４ＦはＮＡＴＯ航空ディスプレイの運用

可能航空機ボックスに帰投し、＋４（Su-25 の戦術値）を支援ト

ラックに加算する。 

 

DRM の修整値に支援値を加算すると、ＷＰプレイヤーはＤ６サイ

振りに９を加算することになる。 

 

次に、NATO プレイヤーは自身の支援のサイ振りをす

る。D10 で出目４を出し、レオパルトの支援を受け取

る。TEC の開豁地形[Clear Terrain]の列を使用し、

NATO プレイヤーは、レオパルトが主用装備であるか

のように戦車コラムを使用して、主用装備修整を適用する。この

ユニットは主用装備修整が－２であるため、＋５支援修整値を受

け取る。 

 

NATOプレイヤーはD6サイ振りで未行動のままでいるか、D10

サイ振りで行動済みとなるかを選択できる。砲兵や航空支援が

得られないため、NATOプレイヤーはD10サイ振りを選択する。 

 

ついに最終的な DRM が決定したので、両プレイヤー

はサイ振りをし、WP プレイヤー（D6）で６を、NATO

プレイヤー（D10）で７を出す。WP プレイヤーの出目

が６だったので、直ちに 21st MRD に親衛マーカーを載せる。 

 

修整後の出目の差は１５－１２＝(6+9)－(7+5)＝３である。 

 

なお、親衛マーカーは WP のサイ振りを修整するものではなく 

通常の 5 ヒットではなく 6 ヒットまで吸収[absorb]することが

できるものである。 

 

NATO プレイヤーは 3 損害を負わねばならず、この 3 損害をど

のように満たすか、いくつかの選択肢を持つ。 

 

これらを 2 ヘクス後退させ、三つ目のヒットを補充ポ

イントで充当する。当該ユニットは 2 ヘクス後退した

ため、混乱[Disrupted]マーカーを受け取り、WP

プレイヤーは SNAFU カップから引く。 

 

その引かれたチットには、片面に NATO の「残弾少」、

もう片面には「射耗」と表記されている。 

 

WP プレイヤーは、退却する NATO ユニットに「射耗」面のチット

を置くことを選ぶ。 

 

勝利した WP ユニットは空いたヘクスに前進する。 

 

WP プレイヤーは、今や 21st MRD で突破移動[Exploitation 

Movement]を実行できる。使用可能な MP は戦闘チットの左

下（訳注：ママ。右下が正しい）の角に（５）と記載されている。21 

st はハンブルクへの攻撃を支援するため北上する。 

 

他の 20th GTA のユニットも北上させるとともに、WP プレイヤ

ーは 94th GMRD によるハンブルク郊外の掩体[Dug In]中の

ドイツ・17Pg/6PG に対し本格攻撃

[Deliberate attack]を宣言する。 

 

WP プレイヤーは戦闘チットを 2 枚（攻勢的

司令官のため）引く。WP プレイヤーはカウ

ンターの DRM が＋２であることから、2 個

目のチットを使用する。 

 

これですべてのWPプレイヤーの移動が終了したため、NATOプ

レイヤーは予備移動[Reserve Movement]を行える。 

 

WP の空中機動ユニットと持続性化学剤打撃の巧みな配置によ

り、NATO プレイヤーは使用したいユニットに LoC をたどること

ができず、第 17PG を救援できない。 

 

今活動する NATO ユニットは、そのターンの残りの時間は行動

済みとなってしまうため、大きな決断を迫られる。NATO プレイ

ヤーは予備移動を使用しないことを決心する。 

 

WP プレイヤーはその後、ZOC 内に所在しない活性化ユニットで

ボーナス移動を行える。これは３MP で、WP プレイヤーはこれを

使い207 th MRDをハンブルク郊外へ移動させる。この移動中

いかなる場合も ZOC へは入れない。 

 

その後、両プレイヤーは攻撃側を先行と

して使用する支援を宣言する。WP プレ

イヤーは BMP、砲兵、ヘリの使用を宣言

する。 

 

NATO プレイヤーは Marder の使用を

宣言する。また、砲兵や対地支援も加え

たいところだが、戦闘の時点では自身の軍団 HQ(13.21 の I 

Korps)へ LoC をたどれない。 

 

戦闘チットにランダム・イベント「C」があるため、プレイ

ヤーの一人が D10 サイ振りをし、ランダム・イベント表

「C」を参照する。 

 

その出目は２のため、ランダム目標チットが一枚引かれ、防御側

ヘクスに『表向き』で置かれる（今回の値は 5 であった）。 

  

  

突破移動 
[Exploitation 

Move] 

退 却 

前 進 

遭遇戦[Meeting Engagement]の結果 
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WP は戦闘チットにより＋２のサイの目修整値を受け取る。 

 

また規模値の比（24:3 = 8:1)により、＋３修整を受け取る。 

 

本格攻撃のため WP ユニットの規模値は 2 倍となり、WP プレイ

ヤーは隣接する 21st MRD の規模値を使用したことに留意（最

大規模値の比は４：１であるため、本来は不要）。 

 

WP プレイヤーは自身の DRM マーカーを戦闘 DRM/支援・勝利

得点トラックの＋６スペースに置く。 

各個の支援値の内訳： 

WP支援値  NATO支援値 

支援 値  支援 値 

BMP ８  Marder ７ 

砲兵 9*    

ヘリ 4†    

*基礎値 8、+3 開豁地形、しかし最大値は９である。 

†基礎値 7、NATO SAM 支援値による－３ 

 

WP は BMP 支援のため D10 サイ振りをし、７で成功する。これ

は＋４支援レベルを与える。その後、同プレイヤーは砲兵のサイ振

りをし、５を得て、それを受け取る。 

 

（戦闘チットの左下に示される）支援レベ

ルが D の場合、これは＋４の支援 DRM

に相当し、防御側は戦闘チットのヘクス

の掩体[Dug-in]や塹壕

[Entrenched]マーカーをすべて除去しなければならない。ま

た、このヘクスに所在する防御側は、敗北した場合、その戦闘に

よる最初の損害として規模ステップで支払わねばならず、その後

の残りの損害について退却のみで償却する（最大３）（従って、補

充や勝利得点で戦果差分を賄うことはできない）。 

 

次はヘリでＷＰプレイヤーの出目は９であり、効果なし。 

 

次に NATO プレイヤーの支援である。出目は４であり Marder

支援を受け取る。 

 

TEC の開豁地形[Clear Terrain]の行を使用して、NATO プ

レイヤーは主用装備修整を適用する。Marder が主用装備のた

め APC 列である。 

 

このユニットが主要地形に展開されると、＋４DRM を受け取る。 

 

NATOプレイヤーはＤ６サイ振りで未行動状態を保つか、D10サ

イ振りで行動済み状態になるかを選択することができる。NATO

プレイヤーは D10 サイ振りを決心する。 

 

最終的な WP の修整値は WP DRM（チット及び規模）が＋６、支

援が＋８で＋１４、17Pg/6PG は＋７となる。両プレイヤーはサ

イ振りし、ＷＰプレイヤー（Ｄ１０）は４を、NATO プレイヤー（Ｄ１０）

は８を出す。これにより最終的な戦果差分は 14+4=18 – 

15(内訳 8+7) = 3 となる。 

 

NATO プレイヤーは補充や勝利得点を使って、これ

らヒットを吸収したいところだが、ＷＰの砲兵支援の

ためそれができない。最初の損害は規模値ステップ

でなければならず、ＮＡＴＯプレイヤーは１７Ｐg/6PG

に－1 歩兵[Infantry]マーカーを置く。 

 

１７Ｐg/6PG は他の損害を賄うため 2 ヘクス後退せねばならず、

これにより混乱[Disrupted]マーカーを置く。 

 

WPプレイヤーはその後SNAFUカップから引く。WP

は「燃料少/欠」マーカーを引く。これは WP ユニットに

影響を及ぼすため、配置を拒否してカップに戻す。 

 

なお、ＮＡＴＯプレイヤーは砲兵支援を宣言しなかったため、2 ヘ

クス後退により支援の軍団[Corps]からの砲兵にステップロス

は生じない。砲兵支援を宣言していた場合（支援を得るためのサ

イ振りに成功したか否かに関わらず）、2 ヘクス後退のため、当該

軍団[Corps]から砲兵ステップが失われなければならない。 

 

９４th GRMD は断郊モードに切り替わってヘクスに進入し、目

標マーカーを主張する。VKK ユニットは出目が６であり出動せず。

VP マーカーは２から７へ移動し、まさに置かれたばかりの目標マ

ーカーは除去される。９４ｔｈは、ハンブルクの中心部にあるもう

一つの目標マーカーを突破移動[exploitation movement]

で確保したいと考えているが、使用可能なＭＰが不足している。

戦闘チットは１ＭＰを与えるが、目標ヘクスに進入するには 1 と

1/3 ポイントが必要である（ヘクス 31.10 のＮＡＴＯユニットから

のＺＯＣのため）。WP プレイヤーは代わりに周辺の郊外へ移動す

る）。 

 

WP プレイヤーは、スタックの超過が発生していないことを確認

した後、補給を消費して活性化した HQ を未行動面にするか、代

わりに１０MP 分移動させられる。より活動場所に近い場所を求

め、207th MRD と同じヘクスへ移動させた。 

 

最後に、全ての路上縦隊、断郊マーカーを取り除く（７．１０項 ビ

バーク・ルール参照）。 

 

WP プレイヤーは他の HQを活性化して攻撃を続けることができ

る。NATO は奮起し自防御線へのさらなる攻撃に備えるが、それ

を見るためにあなた自身でゲームをプレイしなければならない。 

（了）  

  

 

 



 The Doomsday Project Episode 1: The Battle for Germany 31 

© 2020 Compass Games, Inc. 

 

エラッタ及び明確化（２０２１年１月７日版） 

シナリオ・ブック更新 

全般： 各シナリオで特記ない限り、全ての NATO ユニットは主要地形や副次地形マーカーを持たず、展開した状態でゲームを開始する。 

 

フルダ・ギャップ・シナリオ： ソヴィエト軍として表記の 7TD は東ドイツである。GTA HQ は増援である。開始時にはセットアップしない（2

重で記載している）。 

 

NORTHAGの戦いシナリオ： １０ページの「第２日 増援 ソヴィエト」では４FAD がソヴィエトとして記載されている。しかしこれは東ドイツ

航空機であり、ソヴィエトではない。また当然ながら東ドイツの増援と記載がある。 

 

６．０ 包括的なプレイの例示： 航空機の可能行動を展示するため、NORTHAG シナリオから運用可能機数を拡張している。 

また、[原書]35、３６ページのプレイの例では、2個ソヴィエト空挺ユニットがヘクス２９．０９（前述の29.29ではなく）と３０．１１（30.31で

はない）に空輸されている。 

 

エラッタ及び明確化（２０２１年４月８日版） 

シナリオの訂正 

シナリオの更新： 

・ソヴィエトの飛行場にセットアップする全ての連隊[Regt]はエリートである。 

・15 個の NATO 飛行場がプレイに要する。１６個あるけども。 

・増援スケジュールで 2 回登場するユニットがあるが、全てのケースで先に登場する方が正しい。 

・シナリオ２で登場する７TD は東ドイツのユニットである。 

・シナリオ３と５の第５日に全ての１ Cav が来援する（記述がいささか混み入っている）－Cdr/1 Cav、1/1 Cav、2/1 Cav、3/1 Cav 

・シナリオ３： NORTHAG 司令官の記載がないが、バグネル大将が指揮を執っており、彼は防勢的である。 

・シナリオ３： 28 CAA[訳補：当該ユニットなし] 49.22 に来援する。（２０２１年 7月 1日版） 

 

包括的な例示に、数点の指摘を受けた： 

[原書の]３８、３９ページでヘクス３２．０８の Marder に対する本格攻撃[訳補：原文は Determined attack]にいくつか問題点がある。 

規模修整は＋３（＋４ではない）でなければならならず、都市内による砲兵の減算も抜けている。Marder は都市に展開しており、Marder

の修整値＋４である。また勝利フェイズに目標マーカーを要求することについてエラッタがあるが、ここでは見落とされている。 
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